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Im Test: Das
Spiel fiir das%

TV-FUHRER\' |

Die Pokémon-Folgen

vom 15.3. bis 29.3.2000 &<

4 STARKARTEN . {

Sammelt eure Lieblings-Pok —

211191

DOPPELPOSTER |

Pokéemon ganz grof3!! [

Li)

AKTUELLE TESTS - TiPPS&NEWS - FUR PLAYSTATION - NINTENDO 64 - PC

.REAMCA o
Tomb Raider IV 74 ' X2

Soul Reaver ¢ i\ ‘
Rayman 2 | \\ D
HITKANDIDATEN AUF B AL

DER SEGA KONSOLE \

Die _PIaySta__tlon 2
ALLES UBER DIE PRASENTATION IN

GRAND PRIX WORLD (PC) - ) -+ GRANDIA (PS) : CRAZY TAXI (DC)
Formel 1 einmal anders ' 7=’ Besser als Final Fantasy? Verriicktes Taxirennen




Deine Scheine sind uns heilig!

High@UALITYNet

Nur bei E-Plus schon ab 2,5 Pfennig*
mit Free & Easy mobil telefonieren.
Keine Vertragsbindung.

Keine Grundgebiihr.

* flr innerdeutsche Gesprache bis 10 Sekunden ins Festnetz (ohne Sondernummern)
am Wochenende mit Free & Easy Weekend (Kosten pro Gesprach werden jeweils auf
ganze Pfennigbetrage nach kaufmannischem Prinzip gerundet.)

Infos unter 018 03-177 177 "
oder Internet www.eplus.de So nah, als war man da




PlayStation 2

POBEINOI)

Pokémon-TV-Fiihrer
Pokémon Stadium W

Bass Masters Classic CGE/GB
F1 Racing Championship cGB
International Track & Field CGB/GB
Tiger Woods PGA Tour 2000 cGB

AGU O

Army Men Sarge's Heroes W'
Croc 2
Galerians
Grudge Warriors
Rayman2 W
Resident Evil: Code Veronica
Resident Evil: Gun Survivor
Soul Reaver W
Tomb Raider IV

§ . Urban Chaos

30 adventure

Deus Ex
Grandia W
Summoner

Wizards & Warriors

136 rennspiele +
simulationen

B CrazyTaxi W
Grand Prix 3 ;

Jeremy McGrath Supercross 2000

Muppet Race Mania
S 1 Road Rash Jailbreak
ST superbike 2000 W

54 sipziigeis -

»
HENBSPIEIE

* Commandos 2
Der Verkehrsgigant
‘& Grand Prix World
' Force Commander
Metal Fatigue
Risiko 2
Sudden Strike

1 Theocracy

POKEMON STADIUM

In der letzten GAMES AND MORE haben wir euch
schon einen Vorgeschmack auf das erste Pokémon-
Spiel fiir das Nintendo 64 gegeben. Diesmal liefern
wir euch den ausfiihrlichen Test dazu. Lest nach,
wie gut Pokémon Stadium wirklich ist.

Army Men Sarges Heroes .. 28
Bass Masters Classfeg s . ... ... .l 16
Commandos 2

Crazy Taxi

Croc2

Der Verkehrsgigant

Deus Ex

F1 Racing Championship

Force Commander

Galerians

Grand Prix 3

Grand Prix World

Grandia

Grudge Warriors

International Track & Field
Jeremy McGrath Supercross 2000
Metal Fatigue

Muppet Race Mania

Pokémon Stadium

Rayman 2

Resident Evil: Code Veronica
Resident Evil: Gun Survivor
Risiko 2

Road Rash Jailbreak

Soul Reave
Sudden Str{ke

Summoner

Superbike 2000

Theocracy

Tiger Woods PGA Tour 2000
Tomb Raider IV

Urban Chaos

Wizards & Warriors

DREAMCAST-HITS

Fiir Dreamcast-Fans brechen gute Zeiten an. Gleich mehrere
Stars geben in den nachsten Wochen ihr Debiit auf der Se-




L editorial’ |

PLAYSTATION 2 UND POKEMON

Hallo liebe Leser,

zwei besondere Highlights findet ihr in der neuesten
Ausgabe der GAMES AND MORE: die PlayStation-2-
Reportage und den Test zu Pokémon Stadium. Da wir
uns in Deutschland mindestens noch bis September
gedulden miissen, bis der Nachfolger der PlayStation |
erscheint, haben wir unseren Japan-Korresponden-
ten auf das PlayStation 2 Festival 2000 in Tokio ge-
schickt. Denn dort wurden den Journalisten und der
Offentlichkeit die ersten 18 Spiele fiir den Sony-Neu-
ling vorgestellt. Und schlieBlich sollt ihr ja auch wis-
sen, was ihr von der neuen Konsole zu erwarten habt
und welche Spieleneuheiten fiir die PlayStation 2 ver-
offentlicht werden. Fiir unsere vielen Pokémon-Fans
haben wir diesmal das erste Pokémon-Spiel fiir die groBe Nintendo-
Konsole einem ausfiihrlichen Test unterzogen. Und eines kann ich euch
schon hier verraten: Die japanischen Knuddeltiere machen auf dem N64 ei-
ne wirklich gute Figur. AuBerdem maochte ich die Gelegenheit nutzen, mich
bei allen Pokémon-Anhdngern fiir die Fehler zu entschuldigen, die uns in
den beiden letzten Heften beim Pokémon der Woche unterlaufen sind! Wir
werden uns in Zukunft einfach noch mehr Miihe geben.

Patrizia Stajer

Ressortleiterin
Ga)}riu'a Sa{e_(

dasidalnesy
~lexikon

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons
versehen, fir die das jeweilige Spiel

erscheint.

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- .+*
halten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Giitesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat. seht ihr hier. Neorassean i vinniy w

Sollte ein System-Kirzel komplett ein-
erahmt sein, dann bedeutet dies, dass
as Spiel auf diesem System getestet

wurde.

Ein griiner Rahmen besagt, dass das ="

Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt-

lich ist (und bereits getestet wurde). .

Ein roter Rahmen bedeutet, dass das
jeweilige Spiel fiir dieses System eben-
falls erscheinen wird. Ein Test folgt -
spater. e

‘e
R R R RN R N

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

YW ins werle ?_Ut aetdlisa bt ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zahlen wir hier au

A Bug's Life
Armorines: Project S.W.A.R.M.
Army Men 3D ¥
Asteroids Hyper 64

Box Champions 2000
Castlevania 2

Donkey Kong 64

Earthworm Jim 3D

ECW Hardcore Revolution
Gauntlet Legends

Hot Wheels

Mario Party 2

NBA Courtside 2

NBA Live 2000

NBA Showtime

Nuclear Strike 64

Paperboy

PGA European Tour Golf

Ready 2 Rumble Boxing
Resident Evil 64

Ridge Racer 64

Roadsters Trophy

RTL World League Soccer

Ruff & Tumble

South Park — Chef's Luv Shack
Super Smash Bros.

Supercross 2000

Top Gear Rally 2

Toy Story 2

Vigilante 8: 2. Herausforderung
WCW Mayhem

World Driver Championship
WWF Wrestlemania 2000
Xena - Talisman of Fate

Ace Combat 3
Autobahn Raser Il
Battletanx — Global Assault

Bundesliag 2000 - FuBballmanager

Colony Wars: Red Sun
Cool Boarders 4

Die Hard Trilogy 2

Dune 2000

Eagle One Harrier Attack
ECW Hardcore Revolution
Ehrgeiz

F1 World Grand Prix 99
Gran Turismo 2

Hell Night

Int. Track & Field 2

ISS Pro Evolution

Jet Rider 3

Jurassic Park

Lego Rock Raiders
Magical Tetris Challenge
Marvel vs. Capcom
Maobil 1 Rall

NHL Face Off 2000

NFL Blitz 2000

Railroad Tacoon II
Renegade Racers
Resident Evil 3: Nemesis
Rollcage Stage i

Saga Frontier 2

Shadow Madness
Shaolin

South Park Rally

Space Debris

Spec Ops

Supercross 2000
Thrasher: Skate and Destroy
Toy Story 2

Trick’n Snowboarding
Vigilante 8: 2. Herausforderung
WCW Mayhem

Jump&Run
3D-Action
Action
Action
Boxen
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Wrestling
Action-Adventure
Rennspiel

Action
Basketball
Basketball
Basketball
Action

Action

Golf

Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
FuBball
Jump&Run
Denkspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action-Rennspiel
Wrestlin
Rennspie
Wrestling

Action

Action-Flugsimulation

Rennspiel

Action
FuBballmanager
Weltraum-Action
Sport

Action

Strategie

Action-Flugsimulation

Wrestling

Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Action

Sport

FuBball
Rennspiel

Beat ‘'em Up
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Rennspiel
Eishockey
Foothall
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Beat ‘em Up
Rennspiel
Action

Action
Rennspiel
Skateboarding
Action
Snowboarding
Action-Rennspiel
Wrestling

90%
85%
69%
84%
83%
95%
75%
86%
78%
79%
83%
88%
90%
70%
69%
65%
48%
81%
90%
90%
83%
80%
87%
69%
75%
81%
79%
89%
77%
85%
88%
89%
17%

1%
12%
76%
92%
79%
85%
90%
83%
87%
3%
70%
95%
56%
83%
92%
17%
80%
61%
86%
75%
84%
77%
88%
78%
1%
89%
91%
55%
59%
46%
80%
60%
84%
85%
72%
87%
68%
17%
88%




Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

Aerowings
Airforce Delta
Blue Stinger
Buggy Heat
amite Cop
?—%"World Grand Prix
Fighting Force 2
Frame Gride
Giant Gram
Jimmy White's Cueball 2
Marvel vs Capcom — Clash of Superheroes
Millennium Soldier
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2
NBA 2K
NBA Showtime: NBA on NBC
NFL 2K
Pen Pen
Powerstone
Re-Volt
SEGA Bass Fishing
SEGA Rally 2
Shadow Man
Shenmue (Jap.)
Snow Surfers
Sonic Adventure
Soul Calibur
Street Fighter Zero 3
Super Speed Racing
Suzuki Alstare Extreme Racing
The House of the Dead Il
Toy Commander
UEFA Striker
Virtua Fighter 3tb
Virtua Striker 2000
WWF Attitude

AnstoB 3

Atlantis 2

B-Hunter
Bust-A-Move 4
Descent 3: Mercenary
Delta Force 2
Demolition Racer

Die 24 Stunden von Le Mans
Diplomacy

Dracula Resurrection
Earthworm Jim 3D
Final Fantasy VIII
Flanker 2.0

Flughafen Manager
Ford Racing

Formel Eins 99

Fritz 6

Gabriel Knight 3
Half-Life: Opposing Force
Hangsim
Heroes of Might&Magic 3 Armageddon's Blade
High Tech Start Up

Imperium Galactica 2 Alliances
Invictus

Jane’s USAF

Kafer Total

Lego Rock Raiders

Maxi Minigolf

Messiah

NBA Live 2000

Nerf Arena Blast

Nox

Planescape Torment

Ran Trainer 3

Roland Garros: French Open — Paris 1999
Silent Hunter 2

Skispringen 2000

Slave Zero

Spirit of Speed 1937

Star Wars — Pit Droids

SWAT 3

Tarzan

Test Drive 3 Off-Road

Test Drive 6

Thandor

The Longest Journey

The Sims

Tomb Raider IV

Toy Story 2

Ultima IX Ascension

Urban Chaos

Wild Wild West

19/99
14/99
24/99
22/99
26/99
6/00
19/99
17/99
4/00
6/00
24/99
22/99
6/00
3/00
5/00
22/99
14/99
3/00
22/99
22/99
1/00
6/00
3/00
22/99
19/99
19/99
19/99
26/99
22/99
24/99
3/00
22/99
3/00
24/99

4/00
3/00
2/00
2/00
2/00
2/00
2/00
2/00
2/00
6/00
1/00
4100
3/00
6/00
2/00
2/00
2/00
26/99
1/00
3/00

2/00
5/00
4/00
2/00
6/00
4/00
5/00
3/00
26/99
5/00
4/00
2/00
3/00
4/00
3/00
5/00
6/00
1/00
1/00
1/00
4/00
2/00
3/00
1/00
5/00
4100
26/99
5/00
1/00
1/00
3/00

Flugsimulation
Action
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Wrestling

Billard
2D-Beat-"em-Up
Action

Rennspiel
Basketball
Basketball
Football
Rennspiel

Beat 'em Up
Rennspiel
Angelsimulation
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Snowboarding
Jump&Run
3D-Beat-'em-Up
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Lightgun-Shooting
Geschicklichkeit
FuBball
3D-Beat-"em-Up
FuBball

Wrestling

FuBballmanager
Adventure

Action

Arcade

3D-Action
Ego-Shooter
Rennspiel
Rennspiel
Strategie
Adventure
Jump&Run
Rollenspiel
Flugsimulation
Wirtschaftssimulation
Rennspiel
Rennspiel
Schachsimulation
Adventure

Action

Simulation
Strategie
Wirtschaftssimulation
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Flugsimulation
Rennspiel
Aufbaustrategie
Sport
Action-Adventure
Basketball

Action
Action-Rollenspiel
Rollenspiel
FuBballmanager
Tennis
Simulation

Sport

Action

Rennspiel
Denkspiel
Action-Strategie
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Adventure
Strategie/Simulation
Action-Adventure
Jump&Run
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

76%
74%
71%
90%
60%
85%
81%
68%
83%
75%
85%
94%
82%
93%
74%
87%
3%
81%
91%
93%
92%
83%
90%
90%
80%
70%
70%
91%
83%
81%
93%
58%
85%

74%

75%

82%
88%
55%
79%
59%
81%
39%
80%
85%
2%
60%
88%
92%
70%
82%
84%
50%
44%
62%
34%
2%
64%
68%
82%
70%
33%
46%
80%
80%
90%
91%
75%
89%
64%
31%

| Wer auf Action steht, ist bei Armorines von
‘d Acclaim genau richtig. Allerdings solltet ihr
| euch nicht vor Ungeziefer grausen.

IDUNE 2000
Im Vergil_leich zu anderen Genres sind Strategie-

| spiele fiir die Sony-Konsole Mangelware, doch
| jetzt kommt Nachschub — und was fiir einer!

GRAN TURISVIO 2
Der Vorganger war ein echter Kracher, doch mit
mehr Strecken, mehr Wagen und mehr Abwechs-
| lung toppt der Rennspielhit Teil 1 noch einmal.

1SS PRO EVOLUTION
Konami hat mit diesem FuBballspiel neue MaBsta-
be im Genre gesetzt. Die Kickerei ist technisch
| perfekt umgesetzt und unheimlich realitatsnah.

xued_i)a; ep

]

Basketball vom Feinsten! Das EA-Spiel glanzt
| durch eine tolle Steuerung, gelungene Animatio-
| | nen und einen genialen One-on-One-Modus.

et S
ROLLCAGE STAGE Il

Das ultraschnelle Rennspiel wird euch garantiert
in seinen Bann ziehen. Die geniale Grafik und das
tolle Extrawaffensystem tun ein Ubriges.

THE SIMS
| Mit The Sims konnt ihr das Leben von Mini-Men-

| schen simulieren. Das ist besser als jede Seifenoper
| und witziger als andere Strategiespiele.

Tolle Atmosphare, Bewegungsfreiheit, stunden-
langer SpielspaB und leider auch etliche Bugs.



datenbank

Thr wollt wissen, wann endlich die Spiele erschei
 ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most V

BLACK & WHITE
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht Gberschittet.

Veroffentlichung: ....................Juni

GEArE m)

COLIN VICRAE RALLY 2
Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Veréffentlichungstermine neuer {
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- 6\
len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen e:
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

™

zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!
Veréffentlichung: ........April (PS), Mai (PC)

TEAM FORTRESS 2

Veréffentlichung: ........ .. .1. Quartal 2000

%)

- iite] @

9&!’!’8

Bald gibt es Nachschub fur alle Fans des Ego-Shooters.

Army Men - Sarges Heroes Action 3D0 31. Marz

DIABLO 2 Battlletanx - Global AfssauLt Action 3D0 Marz
- : s o Castlevania Legacy of Darkness Jump&Run Konami Marz

Der zweite Teil des Fantasy Sple.l.s soll noch grOBer Jeremy McGrath Supercross 2000  Rennspiel Acclaim Marz
und besser werden als der Vorganger. Paperboy 3D Arcade Midway Marz
4 5 v . Rat Attack Action Mindscape Ende Marz
Verdffentlichung: .................... Juni Tony Hawk's Skateboarding Sport Activision 24. Marz
: Wildwaters Rennspiel Ubi Soft Marz

- X-Men Beat ‘em Up Activision Marz

| = All Stardaasehall 2001 Sport Acclaim 14. April
A7 ard r—'——'— . Asteroids Hyper Shoot ‘em Up Crave April

— ,@ rennspiel Battlezone 64 Shoot ‘em Up Crave April

i F- 1dWor:|d Grand Prix Il Rennspie: Kogami Apri:

Hydro Thunder Rennspie! Midwa Apri

DRIVER 2 :;\;ATlral_:rli‘&;ield 2000 Spo':t e §onam¥ ﬁp'i:
; 4 ; - Basket : :

Dass Reflections an einem zweiten Teil des erfolg- pen:e; g ;EfAiﬁoa,l, N?,?tae?,'jn Apei
i i i i i Rally Masters ennspie Gremlin April
relct\en Rel_'mspleis arbeitet, ist bereits bekannt. Ridge Racer 64 Repecial e i i Apri
Veroffentlichung: .. v e oo ahin 2000 Tarzan Jump&Run Activision April
Thrasher: Skate and Destroy Sport Take 2 April

- F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Mai
' IS 2000 FuBball Konami Mai
et o) GENTE] Taz Express ump&Run Infogrames 3. Mai
— l'cuoﬂ J Duck Dodgers Action Infogrames 14 Juni

5 Konig der Lowen Action Activision/Konami Juni

HALE-LIFE Spiierman Action I Activision Juni
- = Mickey Toon Racer Rennspie Nintendo Juli

Aidyn Chronicles: The First Mage  Rollenspiel THQ August

$44 faction J
TY Army Men — Sarge’s Heroes Action 3D0 Ende Marz
MABI = pAn = ; Battletanx - Global Assault Action 3D0 Ende Marz
Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario Baldur's Gate ; Rollenspiel Virgin Marz
o S 3 Beatmania — European Edit Musik Konami Maérz
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1. Brunswick Bowling 2 Sport THQ Marz
= . ! Ceasar's Palace 2000 Puzzle Interplay Marz
Veroffentlichung: ....... R el o 2000 Colony Wars Red Sun At SCEE 22, Marz
= Crusaders of Might & Magic Action 3D0 Marz
' Die Hard Trilogy 2 Action EA 30. Marz
'F : Duke Nukem — Planet of the Babes Action GT Interactive 31. Marz
4 ! Hanrd European Super League Sport Virgin Marz
\ on p
? F Evo's Space Adventures Geschicklichkeit Take 2 Ende Marz
F1 zuoftf) gennspietlj Eﬁ& 30. Marz
Fear Effect ction-Adventure Eidos 17. Mérz
pEnFECT DAHK Fuﬁhgll Manager (Arbeitstitel) Sport : ngem‘:sters Marz
H _ & Grandia Rollenspiel Ubi So Marz
Joanna Darks Kampf gegen die dafcaDyne Gesell ol Waions s Take 2. i
schaft hat absolut das Zeug zum Hit. Int. Track & Field 2 Sport Konami Marz
. . ! . Jet Rider 3 Rennspiel SCEE Marz
Veroffentlichung: .......... i e aeApril MlcralManiacs Rennspiel Codemasters Mirz
G Midnight in Vegas Denkspiel 3D0 Anfang Marz
/ NBA in the Zone 2000 Basketball Konami Marz
{ ) Nieed for Speed — Porsche Rennspiel EA 30. Marz
& [GENTE] r—— Player Manager 2000 Sport 3D0 17. Mirz
i \ action Radical Bikers Rennspiel Infogrames 31. Marz
Rally (Arbeit;titel) Rennspiell Konami Marz
2 Rugrats: Studio Tour Rennspie| THQ Ende Marz
POKENVION SNAP Saga Frontier 2 Rollenspie SCEE/Square 22. Mirz
: i » Star Ixiom Shoot ‘em U N /SCEE 29. Ma
Jetzt hat schon das zweite Pokémon-Spiel den S,f;ef's"katef, e sport e"]"' i A 23, Marz
i i L s The Dukes of Hazzar Rennspiel Ubi Soft Marz
Spl’l'J.ng n (_jle Most-Wanted-Charts gexhaﬁt’ TOCA 2 Touring Cars Platinum Rennspiel Codemasters Marz
Veraffentlichunge Sl S aia o September UEFA Champions League 99/2000  FuBball Eidos 31. Marz
Urban Chaos Action-Adventure Eidos 17. Mérz
Vegas Games Puzzle 3D0 Marz
4x4 World Trophy Rennspiel Infogrames 19. April



.

Armorines Project SWARM
Barbie Super Sports

Bugs Bunny Favourite Heroes
Coﬁn McRae Rally 2
Earthworm Jim 3D
Everybody’s Golf

F1 Racing Championship
Flintstones

Gekido

Ghoul Panic

Hydro Thunder

Jeremy McGrath Supercross 2000
Jimmy Whites Cueball 2
Jojo's Bizarre Adventure
Medi Evil 2

Misadventures of Tron
Muppet Race Mania

Plasma Sword

Premier Manager

Prince Naseem Boxing

Prince of Persia 3D

Ronaldo V-Football
Speedball 2100

Star Ocean 2

Star Wars: Jedi Power Battles
Vandal Hearts 2

Soldier of Fortune

Business Tycoon

Wall Street Tycoon
Daikatana

Dark Project 2

F1 World Grand Prix 99
Star Trek: Armada

Star Wars: Force Commander
Theocrazy

Tzar

UEFA Championsleague 99/00
Arcatera

Deus Ex

Dogs of War

Flying Heroes

Heavy Metal: F.AKK. 2
Kiss: Psycho Circus
Lemmings

Rollcage Il

Shadow Watch

Starlancer

Scoobidoo

The Dukes of Hazard

Fur Fighters

Martian Gothic: Unification
Dark Reign 2

Heavy Metal F.A.K.K. 2
KISS Psycho Circus

Oni

ni
Vampire: Die Maskerade

Der Clou 2

Anpfiff — Der RTL FuBballmanage
Cultures -Die Entdeckung Vin ands
Mercedes Benz Truck Racing

—

Tomb Raider IV: The Last Revelation Action-Adventure

Rayman 2 — The Great Escape
The Nomad Soul

Toy Story 2

4 Wheel Thunder

Arcatera

Deep Fighter

Evolution

GTA 2

Star Wars Episode 1 Racer
Heroes of Might & Magic Ill
F1 Racing Championship
Fur Fighters

Hidden & Dangerous

Spirit of Spee

V-Rally 2

Flying Heroes

Gauntlet Legends

Silver

Tony Hawk's Skateboarding
Jeremy McGrath Supercross 2000
South Park Rally

Super Magnetic Neo

Action
SCEE/Mattel
Action-Adventure
Rennspiel
Jump&Run

GohP

Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Fun-Shooter
Rennspiel
Rennspiel

Billar

Beat ‘em Up
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Beat ‘em Up
FuBball-Manager
Boxen
Action-Adventure
Football

Action
Rollenspiel
Arcade

RPG

Action
Wirtschaftssimulation
Wirtschaftssimulation
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Strategie
Echtzeitstrategie
Strategie
Strategie

FuBball
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Strategie
Action

Actionspiel
Ego-Shooter
Geschicklichkeit
Rennspiel
Strategie
Weltraum-Shooter
Comic/Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Strategie

Action

Action

Actionspiel
Adventure
Einbruch-Simulation
FuBballmanager
Aufbaustrategie
Rennspiel

Jump&Run
Action-Adventure
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Arcade-Racer
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Sport

Rennspiel
Rennspiel

Action

Acclaim
Sport
Infogrames
Codemasters
Virgin

SCEE

Ubi Soft

Ubi Soft
Infogrames
SCEE/Namco
Midway
Acclaim
Virgin
Capcom
SCEE
Capcom
SCEE
Capcom
Infogrames
Codemasters
Mindscape
Infogrames
Empire
SCEE/Enix
LucasArts
Konami

Activision
Ubi Soft
Ubi Soft
Eidos
Eidos
Eidos
Activision
THQ

Ubi Soft
Take 2
Eidos

Ubi Soft
Eidos
Take 2
Take 2
Ritual Ent./GOD
GOD
Take 2
Take 2
Take 2
Microsoft
Ubi Soft
Ubi Soft
Acclaim
Take 2
Activision
Take 2
Take 2
Take 2
Activision

Eidos

Ubi Soft
Eidos
Activision
Konami
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Take 2
LucasArts
Ubi Soft
Ubi Soft
Acclaim
Take 2
Acclaim
Infogrames
Take 2
Midway
Infogrames
Crave
Acclaim
Acclaim
Crave

1. Quartal
Marz
Marz
Marz

31. Marz
31. Marz
Marz

Ende Marz

Marz

Ende Marz
17. Marz
April

April

Ende April
Mitte April
April

April
Mitte April

Ende April

Ende April
April

Mai
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| SABOTEUR

Wann das Action-Adventure um Shin und seine
Schwester erscheint, ist leider noch nicht klar.
Veréffentlichung: ......

POKEMON STADIUM

Das japanische Pokémon Stadium 2 erscheint bei uns
als Pokémon Stadium. Nachschub fir Pokémon-Fans!
Veroffentlichung:

STARCRAFT 64

Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-
zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Verdffentlichung: ........... 3. Quartal 2000

.str"-.;,ﬁ")

TOCA WORLD
TOURING CAR

Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden.

' Veroffentlichung:

| Veroffentlichung: ...... i

| TONY HAWK’'S

SKATEBOARDING
Skateboardspiel mit dem Superstar der Szene.
24, Marz

| VAMPIRE

Die Entwickler setzen bei ihrem Grusel-Rollenspiel
auf tolle Grafik und Einsteigerfreundlichkeit.
Veroffentlichung:

WWF SIMIACKDOWN

Das Wrestlingspiel, das auf dem japanischen Toukon
' Retsuden beruht, kénnte die neue Referenz werden.
Veroffentlichung:

wam)

ZELDA: VIASK OF VIUJULA

Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Mask of Mujula ein Erfolg wird.

Veroffentlichung:




Am Beispiel des Kult-Filmes Matrix wurden dei DVD-Fahigkeiten
der PlayStation 2 demonstriert.

Bereits im Vorfeld des Festivals wurde viel (iber die DVD-

| Fahigkeiten der PlayStation 2 spekuliert. Doch erst auf dem
Event selbst wurden die Fakten bestatigt. Die neue Konsole
von Sony wird iiber alle Fahigkeiten und Funktionen eines
modernen DVD-Players verfiigen. Ihr kénnt eure Filme beim
Abspielen also aus verschiedenen Kameraeinstellungen ge-

nieBen oder auf Wunsch Untertitel einblenden. Es ist ebenfalls #

maoglich, die Videos in verschiedenen Sprachen abzuspielen.
An den gezeigten Sequenzen wurde jedoch auch deutlich,
dass die Bildqualitat nicht an die handelsiiblichen DVD-Ab-
spielgerate herankommt.

PLAYSTATION 2 und Zubehor
Folgende Produkte werden die Japaner beim Verkaufsstart in

- den Laden finden. (1.000 Yen sind umgerechnet ca. DM 18,-,
| Stand: 21. Februar)

| NAME
. PlayStation-2-Konsole
| Horizontale StandfiiBe
| Vertikale StandfiiBe
Dual Shock-2-Controller
| Stepping Selection Controller ...
| Mehrspieler-Adapter
8 MB Memory-Card
| AV-Adapter

HERSTELLER PREIS

S-VHS-Kabel

Component AV-Kabel
| Strom-Kabel

RF-Adapter

DiMax Sound System

GENRE

Simulation ...
Billard Masters 2 Simulation ...
Drum Mania . .. .Entertainment .Konami 13.800 Yen
Eternal Ring .. . .Rollenspiel ... .From Software ...6.800 Yen
Golf Paradise .. .Golfspiel T&ESaft 2o 0. 6.800 Yen

Mahjong Brettspiel- .. Koei ........... 4.800 Yen
. Competition Il umsetzung

Morita Shogi . . .Brettspielums.
Kessen Strategie
Ridge RacerV . . .Rennspiel
Street Fighter EX 3 Beat 'em Up ..

HERSTELLER PREIS
ARDIke L T 6.800 Yen
LAk et 5.800 Yen

Yukl -Enterprise ..6.800 Yen

CANEOM b i 6:800 Yen

i

Qelhst einen Eindruck von der Konsole verschaffen.

H In dieser Halle konnten sich die Fans erstmals

ie Japaner haben es gut! Wahrend die

Fans hier noch einige Monate auf die

neue Sony-Konsole warten mussen,
konnten sie sich beim PlayStation-2-Festival-2000 in
Tokio bereits einen Eindruck von der neuen Konsole
verschaffen. Doch auch wenn ihr nicht live dabei sein
konntet, bei uns erfahrt ihr alles Wissenswerte iiber
das Megaevent.

Am 18. und 19. Februar tummelten sich
mehrere Tausend Pressevertreter in der
Makuhari Messe in der japanischen Haupt-
stadt. Am zweiten Tag war die Show dann auch
fiir die Offentlichkeit zuganglich. Vor dem
Gebaude bildeten sich lange Warteschlangen,
natiirlich wollte sich kein Fan die neue Kon-
sole und die ersten 18 Spiele entgehen lassen.

Bereits am Eingang wurde jedem Besucher eine CD mit
verschiedenen Demos in die Hand gedriickt. In der
Halle selbst warteten dann satte 500 Exemplare
der PlayStation 2 auf die Spieler, doch trotzdem
bildeten sich in kiirzester Zeit groBe Menschen-
trauben. Vor allem an den Standen, an denen die
wichtigsten Spiele prasentiert wurden, gab es kaum
noch ein Durchkommen. Besonders begehrt waren

natiirlich Kracher wie Ridge Racer 5, Gran Turismo

B850k gs
Y R Ay
2000%3R30EAM N

Der Tekken-Tag- -Tournament- Stand war
bei den Fans ganz besonders beliebt.

In auffalligem Blau prasentiert
sich die Verpar.kung der PlayStation 2.

2000 oder Tekken Tag Tournament. Bis zu einer halben
Stunde mussten die Spieler warten, bis sie endlich
selbst den Controller in die Hand nehmen konnten.

Doch die Geduld lohnte sich. Das Line-Up fiir
die Markteinfiihrung kann sich wirklich sehen
lassen. Vor allem die groBe Zahl an Fortset-
zungen von erfolgreichen PlayStation-Titeln
fallt sofort ins Auge. Am Gran Turismo 2000-
Stand konnte man den Seattle-Kurs im Arcade
Modus testen. Die Grafik der Vorganger wird
auf der PlayStation 2 natiirlich noch einmal
getoppt. Details wie die realistischen Reflek-
tionen oder der flimmernde Asphalt sind
ein echter Augen-

schmaus. Nicht

ganz so ein-

fach zu hand-

haben ist

die voll

- Emes der nghllghts bElm PlayStation- 2-
estwal war die Prasentation von Gran Turismo 2000.

- Geduld musste man schon haben, wenn man
das PlayStation-2-Fest selbst miterleben wolite.

il




Special

Alle Spiele im Uberblick
' Die meisten dieser Titel konnten die Fans beim Festival selbst anspielen. Die restlichen Spiele wurden ihnen per Video prasentiert.

TITEL GENRE KOMMENTAR
A-Train VI eveveen .o Simulation Eisenbahnfreunde . ..
| American Arcade Simulation Virtuelle Spielhalle Sehr Gut
| Armored Core 2 Simulation . .. Die Mech-Schlacht startet im Sommer ... Sommer 2000 .. ...Sehr Gut |
' Be On Edge ... .....Entertainment Kreieren Sie eigene Filme! .......... 2000
=~ Billard Masters 2 Simulation Erstklassige Billardsimulation ....... 4, Marz Sehr Gut
| Dark Cloud Rollenspiel RPG im Zelda-Look Sehr Gut
' Dead or Alive 2 Beat ‘em Up Die neue Priigel-Sensation! .
| Driving Emotion Type-S .....Rennspiel .... Imposante Rennspiel-Premiere
Fantavision i Furiose Feuerwerks-Ballerei
Drum Mania Entertainment
Eternal Ring Rollenspiel Ein Fest fiir Rollenspiel-Fans .. ....... 4. Marz
EverGrace . .Rollenspiel Rollenspiel mit viel Action . . . .Friihjahr 2000
EXBillards . ... .. .Simulation ... Billard aus dem Hause Takara
Extermination i Actionreicher Spiele-Thriller
. Gekikukan Pro Baseball i Beeindruckendes Baseballspiel ......2000 .
Golf Paradise .+ «.....Golf der nachsten Generation ....... 4. Marz
Gran Turismo 2000 i Das Messehighlight! ............... 2000 .
i Knifflige Knobelei . .
| Jikkyou World Soccer 2000 . . . i ... .Konami spielt die Konkurrenz aus ....
| Jillyou Powerful Baseball 7 . . .Sportspiel Baseballspiel von Konami
| Kakinoki Shogi Brettspielumsetzung . .Virtuelles Brettspiel
‘ Strategie er potenzielle Strategie-Hit
& L'arc-En-Ciel ... .Entertainment piel rund um eine japanische Band
. Love Story . .Simulation Japanische Dating-Simulation
Mahjong Takai Brettspielumsetzung . .Virtuelles Mahjong
Morita Shogi Brettspielumsetzung . Japanische Schachvariante
Onimusha ....... Action-Adventure . . .. .Resident Evil lasst griiBen Sommer 2000
Ridge RacerV .. ....Rennspiel .... Hervorragendes Autorennspiel . ... . .. . 4.Marz .
Stepping Selection Entertainment Das Musikprogramm sorgt fiir Bewegung . .2000
Street Fighter EX 3 Beat 'em Up Der Priigelspiel-Klassiker in neuem Gewand . . .4.
Besonders begehrt waren die zahirei- Snowboard Supercross Sportspiel . . .Snowboarding von EA

chen Merchandlsmg -Artikel zur neuen Konsole. Tekken Tag Tournament Beat 'em Up ..

Harte Actmn und Schockeffekte plus eine dii-
stere Umgebung - das ist Onimusha.




special

i ‘£ Beeindruckende Licht- und Schatteneffekte sowie diistere Damonen he—
stlmmen die Atmosphare des actionbetonten Hol[ensplels

>

analoge Steuerung. Um eine hohe Ge-
schwindigkeit zu erreichen, muss man die
Knopfe des neuen Dual-Shock-2-Controllers
namlich ziemlich fest durchdriicken.

Rennspielfans wurden noch mit einem weiteren Spiel
verwohnt: Auch Ridge Racer V bietet eine bis dato
nicht gekannte Detailvielfalt und vor allem einen
tollen Replay-Modus. Die Rennen im eingangigen Ar-
cade-Stil konnen bei einer konstanten Rate von 60
Bildern pro Sekunde vollauf tiberzeugen. Bei Driving
Emotion Type-S, einem weiteren Rennspiel fiir die neue
Konsole, steht hingegen das realistische Fahrverhalten
deutlich im Vordergrund.

Doch auch Anhanger anderer Genres konnen
sich auf Sonys Neuling freuen. HeiB ersehnt
wird vor allem Tekken Tag Tournament. Die
erfolgreiche Priigelserie wird durch etliche
grafische Finessen noch einmal aufgewertet,

-f&“

) Absicht oder nlcht" Dieses brandneue Rollenspiel erinnert sehr stark

an den Nintendo-64-Mega-Hit Zelda: Ocarina of Time.

die 3D-Hintergriinde und Figuren sehen toll
aus. Ebenfalls weitergefiihrt wird die Street
Fighter-Serie. Neben den iiblichen Grafik-
verbesserungen verspricht hier vor allem der
Tag-Team-Modus, bei dem vier Figuren gleich-
zeitig aufeinander losgehen, viel SpielspaB.

AuBer diesen bereits lange angekiindigten Titeln gab
es in der Halle auch einige Uberraschungen. Zum
Beispiel hatten alle damit gerechnet, dass am Elec-
tronic-Arts-Stand FIFA 2000 vorgestellt werden wiirde.
Doch dort stand ein Snowboarding-Titel namens Snow-
board Supercross auf dem Programm. Vollig Gberzeu-
gen konnte dieser Titel, dessen Gameplay an die Cool
Boarders-Serie erinnert, jedoch nicht.

Ganz anders Dead or Alive 2. Die Grafik der
Priigelspiel-Fortsetzung wird sogar die
Konkurrenten Tekken Tag Tournament und
Street Fighter EX 3 ins Schwitzen bringen. Vor
allem die spektakuldren Effekte waren in

XTI ‘ | Was bltte ist Pamk-Actlon" Wir konnten uns unter dieser neuen
Genrebezelchnung nichts vorstellen. Aber auf jeden Fall wird es so aussehen.

diesem Bereich noch nicht in derart perfekter
Qualitat zu sehen.

SCEI kreiert mit Extermination fir die PlayStation 2
gleich ein ganz neues Genre. Was sich hinter Panik-
Action allerdings verbirgt, erklarten die Entwickler =
nicht naher. Das diistere Spiel mit actionbetontem
Gameplay und gruseliger Atmosphére erinnert jeden-
falls an die Resident Evil-Serie. Die originellste Idee
hatten jedoch zweifellos die Macher von Be on Edge:
Hier muss der Spieler zu einem vorgegebenen Rhyth-
mus einzelne Filmstreifen aneinander reihen und kann
dann am Ende eine Trickfilmgeschichte rund um einen
Geheimagenten bewundern. In Japan scheint das gut
anzukommen, ob das Spiel auch in Europa Erfolg haben
wird, bleibt abzuwarten. Fiir die Konsole selbst gilt das
natiirlich nicht. Schon die aktuelle PlayStation ist in Eu-
ropa ein Riesenerfolg, wer mochte da bezweifeln, dass
der noch bessere Nachfolger bei den Spielern min-
destens genauso gut ankommt.

Patrizia Stajer

i In dem neuen Rollenspiel, das zeitgleich mit dem Erscheinen der Play-

Station 2 in den Regalen stehen wird, warten ziemlich schuppige Gegner auf euch.




Meeling durch
ten Servomotoren

- Das ausgefallene Spielprinzip WIrd es bei
uns sncher sehr schwer haben.

Das Orig ten wie die

in der Forn

festes Materal Tur extrem

braefiihl

Eurealten Play-
Station-Spiele
miisst ihr nicht im
Keller einmotten. Die
meisten laufen auch auf
der neuen Konsole.

Fast alle Spiele, die fiir die PlayStation entwickelt wurden, lau- |
fen auch auf der PlayStation 2. Es gibt jedoch auch einige
Ausnahmen. Betroffen sind allerdings nur die folgenden japa-
nischen Titel, die bei uns nur als Import erhaltlich sind. Es ist
davon auszugehen, das Sony sowohl fiir den europaischen als
auch den US-Markt spezielle Listen von inkompatiblen Spielen |
veroffentlichen wird. -

Treasure Hunter ........... ; (Acty Art) j

Gradius Deluxe Pack ... (Konami) | ! - : . - ; '

Aidoru Promotion -Suzuki Yumie- ... (Alyume) L o : na

Toua Plan Shooting Battle ............ (Banpresto) S ; . sy R]cht]g auf s G

Oukyuu No Hihou: Tension :
Wing Commander Il ... S . .(EA Square) i v gElehlVOll in die Bre_

Gallop Racer ........... : 4

Ongaku Tsukuuru: Kanadeeru 2 i) | e steigen
Monster Farm/Monster Rancher

Dragonbeat ............. (Map Japan)

Susume! Kaizoku .. ... (Artdink) i l -
Tsuiridou Keiryu Kohen (Escot) : iy = ,' W —
Virtua PachisuroV . ...... : .. {Map Japan) et —

| Virtua Pachisuro EX Tt ' ’ '

Konya Mo Senryobako! 2000

INFO LINE: O 42 87- 12 51 33
www.interact-europe.de



In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles iiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

release

lhr braucht Po-
kémon-Nach-
schub? Hier er-
fahrt ihr, wann
das nachste Po-
kémon-Produkt
erscheint.

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Pokémon Rote Version .. ...... (] Tk oot e ) Bereits erhaltlich
Pokémon Blaue Version ... ... . GR L i en Bereits erhaltlich
Pikachu Pokémon Pedometer . .Stand-Alone ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten ...... Sammelkarten ...... Bereits erhaltlich
Super SmashBros. ........... [ SR R Bereits erhéltlich
Pokémon Stadium (inkl. Transfer Pak) IN64 ................c.cvnnn April
Pokémon Gelb (Pikachu Edition) GBC ..............couvuvnnn. Juni
Pokedex-2. i imii s i i s Stand-Alone ............... .August
Pokémon Pinball ............ (o] e 5 e e Oktober
PokémonSnap .............. | [0 O (o L e September
Pokémon Silber ............. GBC s i 2. Halbjahr 2000
Pokémon Gold .............. GBE . e i 2. Halbjahr 2000
Pokémon Attack ............. (1] o Ty o et 4 2. Halbjahr 2000
Pikachu Genki Dechu ......... N6 .. .o Nicht bekannt
pokémon der / i
Woche/= (% |

TA

Taubsi wird euch in der roten und blauen Edition
sehr oft begegnen, es ist an vielen verschiedenen
Stellen zu finden. Im Kampf wirbelt es mit den
Fliigeln Sand auf, so dass die Gegner nichts mehr

: sehen konnen.

Entwicklungsstufen:
=» Lev. 18 Tauboga =» Lev. 36 Tauboss

lhr kénnt das Pokémon der Woche wahlen! Schreibt
uns einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am
liebsten mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

Die Geschichte von Ash
und seinen Freunden
geht weiter.

Die erste Pokémon-Staffel geht lang-
sam dem Ende entgegen, doch noch
ist es nicht soweit. Auch in den kom-
menden zwei Wochen prasentiert
euch RTL 2 jeden Tag zwischen 14.45
und 15.15 Uhr brandneue Pokémon-
Folgen. Unser TV-Fiithrer stimmt euch
schon einmal auf die kommenden
Abenteuer von Ash, Rocko, Misty und
ihren Freunden ein.

MITTWOCH, 15. MARZ

Entons Verschwinden

Pikachu, Togepi und Enton treiben auf Lapras Riicken
durchs Meer. Plotzlich rutscht Enton ab und stiirzt ins
Wasser. Doch die anderen beiden bemerken es nicht. Ein
Madchen namens Tsubaki findet ihn schlieBlich und
nimmt ihn mit an den Strand. Dort fordert sie Misty, die
genauso wie sie Wasser-Pokémon besonders mag, zum
Duell heraus. Misty schickt Ash los, um ihren Pokéball mit
Enton zu holen. Doch als Ash Misty den Ball zuwerfen
will, fallt der Pokéball ins Wasser.

DONNERSTAG, 16. MARZ

Entziickender Notdienst

Ash und seine Freunde treffen eine Krankenschwester
aus einem Pokémon-Center, die auf dem Meer unterwegs
ist, um Inseln zu besuchen, auf denen es kein Pokémon-
Center gibt. Als kleines Madchen hat sie ein Karpador vor
dem Ertrinken gerettet, deswegen kiimmert sie sich jetzt
liebevoll um die Pokémon. Spontan erklaren sich Ash und

TV-SERIE

i

D

die anderen bereit, ihr dabei zu helfen. Doch plétzlich
taucht das Team Rocket auf und greift die Gruppe an, um
Pikachu zu entflihren.

FREITAG, 17. MARZ

Abenteuer auf der Insel Navel

Um den Navel-Orden zu bekommen, reisen Ash und sei-
ne Freunde auf die Insel Navel. Dort treffen sie Dan, ei-
nen Jungen, der auch auf dem Weg in die Pokémon-Arena
ist. In der Arena befindet sich ein groBer Berg, den man
mit einer Drahtseilbahn erkunden kann. Doch Pikachu
entdeckt ein Schild, auf dem mitgeteilt wird, dass Wett-
kampfteilnehmer den Berg hochklettern miissen — und
zwar ohne Hilfe von Pokémon. lhre Freunde hingegen
dirfen die Seilbahn benutzen. Pikachu, Ash und Dan ma-
chen sich auf den Weg.

MONTAG, 20. MARZ

Der Fruchtdieb

Die Gruppe um Ash landet auf der Grapefruit-Insel, auf
der unendlich viele Grapefruit-Baume wachsen. Ash ist
begeistert von den leckeren Friichten. Sofort rennt er los
und pfliickt sich eine Grapefruit. Doch eine Frau in der
Nahe ist davon gar nicht begeistert, sie rennt in Ashs
Richtung und schreit laut: , Diebe! . Ash erklart ihr, dass
er nur eine Frucht genommen hat. Doch wer hat dann
die ganzen anderen Friichte geklaut? War es vielleicht
Relaxo?



~
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RIESENPOKEMON Nintendos Pokémon-Experte Michael Fries| beim
Fototermin mit Quaputzi und Glumanda. Bei den groBen Erfolgen der
Pokémon-Spiele hat er natiirlich gut lachen.

Die Pokémon waren auf der diesjahrigen Niirnberger Spielwa-
renmesse eines der groBen Themen. Vor allem am Nintendo-
Stand drehte sich fast alles um die Spielfiguren aus Japan. Auf
einer Pressekonferenz konnte Axel Herr, Managing Director von
Nintendo Deutschland, gleich mehrere Rekorde verkiinden: In
nur drei Monaten wurden in Europa mehr als zwei Millionen Po-
kémon-Spiele fiir den Game Boy verkauft, alleine in Deutschland

Die Spielwarenmesse im Pokémon-Fieber

HOHER BESUCH Sogar Bayerns Ministerprasident Dr. Edmund Stoi-
ber (links) ist von den Pokémon beeindruckt. Nintendos Managing
Director Axel Herr erklart ihm hier das Spiel.

gingen 800.000 Module tiber die Ladentische. Mit Pokémon ist
Nintendo damit die erfolgreichste Videospieleinfiihrung aller Zei-
ten gelungen. Inzwischen gibt es weltweit etwa 1.500 verschie-
dene Pokémon-Artikel. Vor allem in Japan sprengen die kleinen
Knuddeltiere alle Dimensionen: Von der Filmmusik-CD wurden
dort etwa eine Million Stiick verkauft und mehr als zwei Millio-
nen begeisterte Fans lesen regelmaBig die Pokémon-Comics.

DIENSTAG, 21. MARZ

Die Trophae im Geisterschiff

Bei einem Museumsbesuch entdecken Ash und seine
Freunde, dass die 300 Jahre alte Trophde der Orange-
League-Meisterschaft gestohlen wurde. Schnell stellt sich
heraus, wer dahinter steckt: nattirlich das Team Rocket! Auf
einem unheimlichen Schiff gelingt es den Freunden end-
lich, die Diebe zu stellen. Doch plotzlich bricht eines der Po-
kémon durch das morsche Schiffsdeck. Als die Freunde hin-
terherklettern, um zu sehen, ob etwas passiert ist, machen
sie eine seltsame Entdeckung.

MITTWOCH, 22. MARZ

Mauzis Abenteuer

Nach einem Kampf gegen Schiggy findet sich Mauzi plotz-
lich auf einer fremden Insel wieder. Er ist umringt von In-
selbewohnern, die ihn aufgeregt betrachten. Schnell stellt
sich heraus, dass sie Mauzi fiir eine anbetungswiirdige
Gottheit halten, von der sie glauben, dass sie das Gliick zu
ihnen bringen wird. Mauzi fiihlt sich geehrt und ist gar
nicht erfreut, als auch die Gruppe um Ash sowie Jessie und
James auf der Insel landen. Doch fiir einen , Gott” ist das
kein Problem.

DONNERSTAG, 23. MARZ

Tracey und die Kafer-Pokémon

Ash und seine Reisegefahrten landen auf einer Insel, die
bekannt st fiir all die Kafer-Pokémon, die man dort fangen
kann. Misty ist davon nicht gerade begeistert, denn vor Ka-
fern fiirchtet sie sich sehr. Doch als alle auf Kafersuche ge-
hen, schlieBt auch sie sich an. Im Wald finden sie schlieB-
lich ein verletztes Sichlor und versuchen es zu fangen. Mit
dem Schlafpuder von Traceys Bluzuk gelingt es ihnen , das
Pokémon zu betduben und zur Krankenschwester zu brin-
gen. Doch als sich das Team Rocket einmischt, iiberschla-
gen sich die Ereignisse.

FREITAG, 24. MARZ

Ferientag mit Hindernissen

Auf der Suche nach neuen Abenteuern machen sich die
Freunde zu einer neuen Insel auf. Dort angekommen, ent-
decken sie einen Baum mit leckeren Friichten, doch schon
beim ersten Biss merken sie, dass die Friichte furchtbar sau-
er sind. Doch Tracey erklart ihnen, welche Friichte reif sind
und ganz sti schmecken. Spontan beschlieBen sie, auf der
schonen Insel ein paar Urlaubstage einzulegen. Alle holen

deshalb ihre Pokémon aus den Pokéballen. Doch Glurak
stort die friedliche Stimmung und beginnt einen Streit mit
Sichlor. Ashs Schlichtungsversuche scheitern.

MONTAG, 27. MARZ

Ash und die Lektion auf der Mandarin-Insel

Die Inselrundreise geht weiter. Auf der Mandarin-Insel tritt
Ash zu so vielen Kémpfen wie moglich an, um neue Erfah-
rungen zu gewinnen. In einer Broschiire liest Tracey, dass
Lorelei, eine der Top-Vier-Trainer, auf der Insel ein Seminar
abhalten wird. Und wie es der Zufall will, begegnen sie der
berlihmten Trainerin kurz darauf. Ash versucht sie zu einem
Kampf herauszufordern, wahrend Misty und Tracey ihr er-
kldren, wie sehr sie sie bewundern. Doch Lorelei reagiert
nicht auf die Fragen der drei. Erst als Ash jemand anderen
zum Kampf herausfordert, 1adt sie die Freunde zu ihrem
Kurs ein.

DIENSTAG, 28. MARZ

Liebe auf den ersten Blick!

Auf ihrer nachsten Station lernen Ash und seine Freunde
ein junges Madchen kennen, das verzweifelt nach einem
Nidoran namens Maria sucht. Selbstverstandlich helfen sie
ihr beim Suchen. Dabei trifft Ash einen Jungen, der ein
Nidoran mit dem Namen Tony vermisst. Gemeinsam keh-
ren die beiden zu den anderen zuriick. Doch das war keine
gute Idee. Kaum sieht der Junge das fremde Madchen, be-
ginnt er sie als Diebin zu beschimpfen und auch sie ist nicht
gut auf ihn zu sprechen. Sie beginnen sich zu priigeln, doch
als plotzlich die beiden entlaufenen Nidoran wieder auf-
tauchen, lassen sie voneinander ab.

MITTWOCH, 29. MARZ

Blitzgewitter und Energiespender

Ash und seine Freunde sind immer noch auf der Manda-
rin-Insel. Sie werden von einem Gewitter tberrascht, der
Donner kracht, Blitze zucken. Den Magnetilos scheint das
Ganze groBen SpalB zu machen. Sie fangen die Blitze ein
und laden sich dadurch auf. Die Magnetilos gehdren Ford,
der durch die Gegend reist und mit seinen Pokémon die
Stadte mit Elektrizitat versorgt. Als die Magnetilos Pika-
chu entdecken, sind sie ganz begeistert von seiner Elek-
trizitat. Doch Pikachu ist ziemlich erschrocken, als die Ma-
gnetilos ihn umkreisen. Als Ash ihm zu Hilfe eilt, versetzt
ihm eines der aufgeladenen Pokémon aus Versehen einen
Elektroschock.

POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch nach und nach alle 151 Exemplare vor.

SAFCON #11
Entwicklungsstufen:

Raupy =» Lev. 7 Safcon =» Lev. 10 Smettho

LAHMUS #80

Entwicklungsstufen: Flegmon =% Lev. 37 Lahmus

SEEPER #116

Entwicklungsstufen: Seeper =» Lev. 32 Seemon

MAGNETILO #81
Entwicklungsstufen: Magnetilo =» Lev. 30 Magneton

Entwicklungsstufen: Karpador =p
Lev. 20 Garados
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i serquelle zu finden. Der Sieger ,reitet” auf der Wasserfontane.

Die Minispiele
In Pokémon Stadium konnt ihr nicht nur Pokémon fangen und
trainieren, sondern auch bei neun Minispielen euer Geschick am
Controller unter Beweis stellen. SpaB ist dabei garantiert!

KARPADOS PLATSCHER Sprungkraft und Timing gefragt, um die
Zahler am oberen Bildrand zu erreichen und Punkte zu sammeln.

SING MIT PIEP! Der Lehrer gibt euch eine Tastenkombination vor,
ihr miisst sie aus dem Kopf nachmachen. Gar nicht so einfach!

DAS RATTFRATZ-RENNEN Hiirdensprint fur Pokérnon! Das Zlel
Ihr miisst schneller sein als der Rest, ohne die Hiirden umzurennen.

KAMPF DER SCHNARCHER Das Pendel versucht euch einzuschla-
fern. lhr miisst im richtigen Moment die Hypnose-Attacke betatigen.

DONNER-DYNAMO lhr miisst vorgegebenel(népfe auf dem Con-
troller driicken. Verlierer bekommen den Elektroschock zu spiiren.

SCHLURPS SUSHI KARUSSELL Schnappt euch mit eurer Zunge so
viel Sushi, wie ihr konnt. Achtet auch auf den Wert der Happen!

IIETI'ANS KRINGELPIETZ Hier milsst ihr Rettans auf Dlgdas wer-
fen. Dabei solltet ihr gut zielen! Sehr schweres Spiel!

DAS HAHTNER-DUE!.!. Hier kommen Felsbrocken

ﬂeﬂogen. Wenn
ihr Hartner einsetzt, kann euch das aber nichts anl

aben.

DER GROSSE SCHAUFLER lhr miisst im Takt graben, um eine Was-

hr habt die Pokémon-Spiele fiir den Game Boy kom-
plett durchgespielt? lhr kennt die rote und die blaue
Edition schon auswendig und braucht dringend Nach-
schub? Dann konnen wir euch beruhigen, denn bald dirft
ihr auch auf dem Nintendo 64 auf Pokémon-Jagd gehen.
Und darauf konnt ihr euch wirklich freuen, denn Pokémon
Stadium ist ein echter Hit!

! Alles, was das Game-Boy-Spiel erfolgreich
gemacht hat, findet ihr natiirlich auch auf dem
N64 wieder. Doch das Spiel fiir die groBe Konsole
hat noch viel mehr zu bieten: Eine beeindruckende
Grafik, witzige Kommentare, viele verschiedene
Spielmodi, neun Minispiele und — was das Beste
ist - ihr kénnt eure Pokémon vom Game Boy auf
die groBe Konsole importieren. Maglich wird das
durch das Transfer Pak, das im Bundle mit dem
Spiel erhaltlich sein wird. AuBerdem kdonnt ihr mit
diesem Zusatzgerat die Pokémon-Game-Boy-
Spiele auch auf dem Fernsehbildschirm spielen.

Neulinge in der Pokémon-Welt sollten bei Pokémon Sta-
dium mit dem Blitzkampf beginnen. Dort konnt ihr schnell
und umkompliziert erste Kdmpfe austragen und euch mit
dem Spielprinzip und der Steuerung vertraut machen. Poké-
mon von den Game-Boy-Modulen konnt ihr hier allerdings
nicht einsetzen, ihr seid auf Leih-Pokémon angewiesen. Er-
fahrene Trainer starten gleich mit dem Schaukampf oder
den vier Turnieren, die im Stadion stattfinden. Das Spiel-
prinzip aus den Game-Boy-Spielen wurde beibehalten. Bei
den Schaukampfen konnt ihr gegen einen menschlichen
Mitspieler oder zu zweit gegen ein anderes Zweier-Team
antreten. Um in diesem Modus zu spielen, miisst ihr eure
Game-Boy-Module in das Transfer Pak einlegen. Hier kom-
men also eure Pokémon, die ihr auf dem Game Boy gefan-
gen und trainiert habt, zum Einsatz.

Das eigentliche Herzstiick des Spiels sind aber die
Turniere im Stadion (Pokémon-Cup, Mini-Cup,

 SLEIMOK |
LSO
KP

Die Attacke ist nicht sehr effeictiv!
Volltvetter!
Es hat KRAF TPUNKTE | wrlov-n'

VOLLTREFFER Vor allem die Effekte bei den Attacken
sind super. Hier hat es gerade Sleimok erwischt.

Plka Cup, Premium- "

Cup), bei denen jEWEllS unterschiedliche Regeln |
gelten. So kann es zum Beispiel sein, dass ihr nur
Pokémon, die bereits einen bestimmten Level er-
reicht haben, einsetzen diirft. Je weiter ihr euch
nach oben kampft, desto geschickter und taktisch
kliiger gehen die gegnerischen Pokémon vor. Die
groBte Herausforderung wartet jedoch in der Are-
naleiterburg. Dort konnt ihr die vier besten Trai- |
ner zum Duell herausfordern.

Doch mit den verschiedenen Kampfvarianten und der |
Moglichkeit, im GB-Turm euer Game-Boy-Spiel auf dem F
N64 zu spielen, ist Pokémon Stadium noch lange nicht aus-
gereizt. Natirlich gibt es auch auf der Nintendo-Konsole
Professor Eichs Labor, wo ihr in den Pokédex schauen, Items
verwalten und Pokémon tauschen konnt. In der Ruhmes-
halle konnt ihr die Gewinner der Turniere bewundern und
im Kids Club findet ihr neun lustige Minispiele (mehr dazu |
in unserem Extrakasten).

Auch technisch erreicht das Pokémon-Spiel mit
dem Sprung auf die groBe Konsole eine ganz neue
Dimension. Die animierten Pokémon sind toll
anzuschauen und wirken unheimlich lebendig.
Beeindruckend sind die Grafikeffekte beim Ein-
satz von Attacken, bei Treffern und auch, wenn ihr
die Pokémon wahrend des Kampfes auswechselt.

Selbst die Kommentare des Sprechers passen perfekt zum
Geschehen auf dem Bildschirm. So macht er euch mit einem
.Was ist los, Trainer? " schon mal darauf aufmerksam, dass
ihr euch ein bisschen mehr anstrengen misst, oder weist
euch darauf hin, dass ihr nur noch wenige einsatzfahige
Kampfer in Reserve habt: ,Die Pokémon auf der Reserve-
bank werden immer weniger!” Eines ist also sicher: Mit
diesem tollen Spiel werden nicht nur Pokémon-Fans ihren
SpaB haben!

Patrizia Stajer

iy
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DIE QUAL DER WAHL Uber diesen Auswahlbildschirm

8 gelangt ihr zu den verschiedenen Spielvarianten.
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VERTRAUT Das Spielprinzip wurde vom Game Boy iibernommen. Wenn ihr die rote oder die blaue Pokémon-Edi-
tion schon kennt, werdet ihr euch also sehr schnell und ohne Probleme zurechtfinden.

{“""——”—""—"\
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Herstallel- ¢ (o aes miaig s Rt Nintendo
Veroffentlichung: ........... Anfang April
§ Preis; v1..00 ca. DM 149,- (inkl. Transfer Pak)
Spielaranzahl: o0l i i e 14
Genre: Action/Rollenspiel

Minispiele, tolle Grafik,
~  Pokémon aus Game Boy
konnen ubertragen werden

i
' Es gibt ,nur” 151 Pokémon
! i
[ :

! Alters-

ifreigabe:
| Noch
. nicht
igeprift

-
( jf) 3D-Kampfszenen, witzige

SpIELSPass . 9 3 %

| wmemoy remeng SREmnG SoRamay ey Sesny MIWSES Sememry Smas S

@199%-1999 GAME FREAK inc.

GROSSER AUFTRITT So sieht es aus, wenn ihr die rote §

Game-Boy-Edition iiber das N64 spielt.

g

MPERFEKT

e e —

PERFEKTER SIEG Besser geht es nicht! lhr habt alle drei
Pokémon eures Gegners auf Anhieb besiegt.

| Nr.054
ENTON
ENTE

GROSSE 0.8m

GEWICHT 19.6kg

Dieses tolpatschige Pokémon leidet unter
chronischen Kopfschmerzen, die mitunter
ungeahnte Krafte in inm wecken,

VERZEICHNIS Im Pokédex kénnt ihr Infos abrufen und
eure Schiitzlinge von allen Seiten bewundern.

Wahie die teilnehmenden Pokémon *2P
S
4 Pokémon LUMANDA SCHIGEY ﬁ TURTOK
Teilnehmer . L350 Lso FeLe

& PIKACHY
START L50

B LeihnPokenon :
| il IBITAK RETTAN %) ARBOK
e g0 w150 b SE3
S RAICNU SANDAK
50 W s
AV SANGAMER g NIDORANZ s NIDORINA
L50 L s 1 150
L MIBQUEEN g MIDONME HIDORING
R BT W 150 A 150

B MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG Wenn ihr kein Game-

Boy-Modul habt, konnt ihr euch Pokémon leihen.

! Macmillan |
B i

Nimm es Dir,
wenn Du

rogramming
tarter Rit
ist dein Ticket ins
Game BIZ!
Wenn Du denkst, spielen kann
man nicht toppen, dann
traum' weiter. Alle anderen

aufgewacht und eingeloggt:
WWW:GAMEPSK.COM!

Entdecke den SpaB, Deine
eigenen Spiele zu entwickeln!
Mit dem Game Programming

Starter Kit hast Du DAS Kit in den
Handen, um das Spiel zu entwickeln,
das DU mochtest.

Uberall im Fachhandel
erhaltlich
Infoline:

07 00/63 34 24 65

Mi w/ /



':l unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch iiber
euerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen, Ga-
me-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine von
Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER

Super Mario Bros. Deluxe (Color)
Tabaluga (Color)

Asterix & Obelix (Color)
Star Wars Episode I: Racer (Color)
Tetris Deluxe (Color)

L
=X
3.
4,
5.
6.
7.
8.
o
10.

release

Ihr kennt schon alle eure Game-
Boy-Spiele auswendig und war-
tet gespannt auf neues Futter
fiir den kleinen Spielecompu-
ter? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer
Release-Liste konnt ihr genau
nachlesen, wann in den nachs-
ten Wochen welches Game-Boy-
Spiel erscheint.

Pokémon — Blaue Edition ................. Nintendo
Pokémon ~ Rote Edition .................. Nintendo |
Mission: Impossible (Color) .............. Infogrames
T T W e o G e S i R Activision

........... Nintendo *
...................... Infogrames
Die Schliimpfe 3 - Im Albtraumland (Color) .Infogrames |
................. Infogrames |
.......... Nintendo
..................... Nintendo |

TITEL GENRE HERSTELLER

F15 Strike Eagle ... .Action .......... ke 2o

KISS Psycho Circus . .Action .......... Take 2 v oica
Magical Tetris .. .... 2 | Activision ........
Marble Madness ... .Action .......... Konami o i nsiing
Rampage 2

Universal Tour ... .. Action .l WMicway: Rt
RAymaN Lo Action-Adventure .UbiSoft..............
Ready 2 Rumble

Boxing . vl Boxen o Midway .oy nna i
Resident Evil ...... Action-Adventure Virgin ..............0
Rugrats: Die Zeitreise .Adventure . ...... O e
Soccer Management Sport ........... Acdaim o0 e oo

The Mask of Zorro . Action-Adventure .UbiSoft.............. a

Tonic Trouble ....... Adventure ....... Lo B R
Tonka Raceway . .... Rennspiel ....... Taked i g,

Tony Hawk's

Skateboarding ..... Skateboard ...... Activision .........
ToyStory2 ........ Action-Adventure Activision .......
Vegas Games ...... Denkspiel ....... 3P0 5 S ST
WCW Mayhem ... .. .. Wrestling ... ..... R A
Wins of Fury ....... AGHON G Red Orhy .0

6

F1 RACING CHAMPIONSHIP
Optionen en masse!
' gj Donnerwetter, auf dieses Modul haben die
GB | Ubi-Soft-Leutchen wirklich alles gepackt,
was sich der Rennsportfan wiinschen
1 kann! Ein — man hére und staune! — Videofilm als Intro,
16 authentische Strecken samt entsprechenden Kulis-
sen, elf abfotografierte Formel-1-Stars von Alesi bis
Schumacher und eine Auswahl an Modi und Optionen,
| die auf dem Game Boy ihresgleichen sucht. Jetzt sind wir
! gespannt aufs Fahrgefiihl. Rennspieler, schnallt euch
§ schon mal fest an!
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QUAL DER WAHL Die Auswahl an Strecken und Spielein-
stellungen ist ganz schon umfangreich.

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut

| TIGER WOODS PGA TOUR 2000
: , == Durchschnittsware fiir Hobby-Golfer
l glnsgesamt sechs Profi-Golfer wie Tom Kite
3] | und natiirlich Tiger Woods strapazieren hier
ei TPC-Kursen den Rasen. Zur Auswahl stehen die
Modi Shoot-Out, Stroke-Play, Skins-Game und Turnier.
Spielerische Feinheiten wie der Spin wurden berticksich-
tigt, allerdings tut man sich wegen der unhandlichen
Steuerung beim Zielen etwas hart. Grafik und Sound sind
genieBbar, aber nicht besonders iippig. Dafiir ist die Pas-

swarteingabe umso umfangreicher geraten.
Hergtiller: .. S0 00 . . ... 00 .. ..... 800 . S .. THQ

TROCKEN Die Grafik ist etwas eintonig. Mit dem witzigen
Mario Golf kann dieser Titel nicht mithalten.

INTERNATIONAL TRACK & FIELD
- r,‘ Auf zum Zehnkampf!

e _’ Sprinten, KugelstoBen, Weitsprung

as 88 | und sieben weitere Sportarten for-
dern im Ubungs- oder Wettkampf-Modus eure Konzentra-
tion, Geschicklichkeit und vor allem eure Tastendruck-Ge-
schwindigkeit heraus. Im Story-Modus trainiert ihr euren
eigenen Jung-Sportler fiir den Wettkampf. Grafik und
Soundkulisse schaffen es, Stadion-Flair zu erzeugen, und die

| kniffeligen Aufgaben stacheln einen zu immer neuen An-
laufen an — besonders im Zweispielermodus mit Link-Kabel.

1 Herfimller: .. SNER S0 . . ... S8 e - - - - - fER . TOER . Konami
& Gerpii..... 5. U . ... 8 ... ...... (0l . ... Sport

SEI.,EISP_ESS s
1020 30 4050 60 70 80 90 100

MAH S
R
HIGH

AUF DIE PLAYZE, FERTIG, LOS! An den Startbldcken
herrscht gespannte Konzentration.

MASTERS CLASSIC

|Angelsimulation ohne Biss
S Wir wahlen einen von mehreren Dutzend

unserer Wahl ins ach so triibe Wasser und lassen das Ding
zappeln, bis ein Barsch danach schnappt. Oder auch
nicht. Den Fisch aus dem See zu zerren, ist dann keine
groBe Sache mehr. Funktioniert bei Regen, Wolken und
Sonnenschein, wahlweise im Ubungs- oder im Turnier-
modus. Kurzzeitig ganz anregend, aber auf Dauer immer

das Gleiche. Immerhin halt einen die flotte Musik wach.
Hersteller: . .. '} PN | eeEEEE TSN THQ

STILL UND STARR RUHT DER SEE Ein paar mehr Animatio-
nen und Abwechslung waren nett gewesen.
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Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure -
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic

durch. Wer es ! }y ;

ruhig angehen

lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans kénnen dabei ihre Hiipfkiins-
te unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Star Trek Voyager ......... BC i 1. Quartal 2000
Perfect Dark:: oo deins: NER G SR April 2000
Die Hard Trilogy 2. ... ..... PG e 30. Marz 2000
Dead or Alivell .......... DG e o ..1. Quartal 2000

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 pJombRalderiV iy s s s s e PC/PS
2 Donkey Kong b Tt s dat e i e e N64
- “Resident Evil 3: Nemesis . .00l v iin el PS
7 UBanjo-KAZODIR wroiliy idic o s u T e e N64
3 Hfekkan S L e s T S PS
6 CRAYMAN L i ina o v v s St o e e N64/PC
4 Hatisle theltEeh) © Sl e e BC |
8 Turolcd S R R R R e e N64/PC
S A DIND SIS sl e i e s s ol S e e s oo et PS
10 SFighting Porce Bd s oy i e e N64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Hlﬁhhg ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,

welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

BANJO-KAZOOIE ............coaninnnn Rare
| SHADOWMAN . ... ..oovvvnennnns Acclaim
) O RAYMAN 2 = s . S Craa Ubi Soft

DONKEYKONG64 . ............... Nintendo

TIROK: DN e e Acclaim

............. Interplay
..................... Eidos

....................... Psygnosis
GT Interactive

METAL GEAR SOEID e on i ol Konami
TEKKEN T o e s e s a v Namco
SOUL REAVER oo v nad s iy Eidos
SIEENT HILL - s s e Konami
TOYSYORY 23 o s el Disney Interactive

BLUESTINGER 0o e el Activision
DYNAMITE COP S il sl d i Sega
POWERSTONE = 00 el ol n o Eidos
SONIC ABVENTURE . .00 sl Sega
VIRTUAFIGHTER3TB ..........cccaies Sega

Das Wasser ist nicht mehr glasklar, doch
gleichzeitig erscheint die Sichtweite hoher.

R1

\ST REVELA

Ob beim Springen, Hangeln oder Schwim-
men — am Gameplay wird sich wohl nicht viel andern.

ie Tomb Raider-Action-Adventures zdhlen

zweifellos zu den erfolgreichsten und be-

kanntesten PlayStation-Titeln (iberhaupt.
Die geschmeidige Polygon-Archdologin mit Rucksack,
Shorts und Pferdeschwanz hat sich zur Videospiel-lkone
gemausert und besitzt bereits Kultstatus. Der Witz dabei:
Eigentlich wollte Core Design Laras Abenteuer ja nicht fiir
Sonys PlayStation, sondern fiir Segas Saturn program-
mieren! Der Saturn ist untergegangen — Lara schwimmt
nach wie vor obenauf. Und auf ihrer vierten Bildschirm-
Expedition wagt sie sich wieder zuriick in Sega-Gefilde.

Die Dreamcast-Version soll nicht nur einfach auf
die Sega-Konsole iibertragen werden, sondern
technisch in ganz neuem Glanz erstrahlen. Hierzu
haben die Entwickler noch einmal Hand an die

Einige laufende Skelette haben es
auf die junge Archdologin abgesehen.

Auch die Texturen der Hintergriinde
haben die Programmierer iiberarbeitet.

/_,_____,.

J\J

IDER

Lara goes Sega!

A

Tl i Tomb Raider IV — The Last Revelation
System: ..... Dreamcast (Erhaltlich fiir PC/PlayStation)
Hersteller s oo ci it oot Titan e ais Eidos
GRNIR S o e e Action-Adventure
Verotfentichimg: e A e April
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Prasentation gelegt und das virtuelle Agypten
noch prachtiger gestaltet. Die Oberflachen der
Saulen und Tempelmauern wurden mittels
Bump-Mapping verbessert, so dass sie jetzt fei-
ner strukturiert wirken.

Wasser erscheint jetzt leicht triibe, so dass Lara beim
Tauchen nicht mehr wirkt, als hinge sie schwerelos in der
Luft. Die Heldin selbst soll jetzt endlich realistische Schat-
ten werfen, die sich je nach Winkel des Lichteinfalles veran-
dern. Das Gameplay wird man im Wesentlichen wohl so be-
lassen wie in der PC- beziehungsweise PlayStation-Vorlage.
Maglich ware allerdings, dass in die Dreamcast-Fassung ein
paar exklusive Extra-Levels eingefligt werden. Genaues ist
jedoch noch nicht bekannt.

Stefanie Schetter




RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

Auf der PlayStation tobt gerade Nemesis. Fir
das Nintendo 64 steht Resident Evil Zero an.
Doch der Dreamcast-Schocker Co-

de Veronica diirfte alle anderen
Zombie-Abenteuer iiberfliigein!

inter dem Namen T-Veronica verbirgt sich

die neueste und grasslichste Form des

beriichtigten T-Virus, der bereits in mehre-
ren RE Schockern Menschen und Tiere in sabbernde Un-
tote verwandelt hat. In der Rolle von S.T.A.R.S.-Agentin
Claire Redfield folgt ihr der Spur der Killerviren von Euro-
pa bis in die Antarktis, wobei ihr unter anderem aus den
Klauen der Umbrella-Wissenschaftler entwischen miisst.
Auf einer Insel trefft ihr auBerdem auf den jungen Steve
Burnside, Uber dessen Figur ihr in einigen Passagen eben-
falls die Kontrolle iibernehmen diirft. Wie iiblich lenkt ihr
euren Charakter aus der Third-Person-Ansicht durch die
zombieverseuchten Gebiete, wahlwaise per Analog-Stick
oder Steuerkreuz.

Mit einem Druck auf den A-Knopf spornt ihr die
Heldin zu groBerer Geschwindigkeit an, mit B
greift ihr auf das Inventar zu, mit R zieht ihr eu-
re Waffe aus dem Holster und mit X feuert ihr sie
ab. Ziele eurer Geschosse sind diesmal nicht nur

¥ lebende Leichen, geifernde Hunde und gefraBige
Riesenwiirmer, sondern auch mutierte Fleder-
mause und Kreaturen mit langen, biegsamen
Greifern. Zusatzlich zu den Action-Parts erwartet
euch in Code Veronica eine besonders groBe Por-
tion an Resident Evil-typischen Ratseln, von
Bilder-Puzzles bis Kisten-Kombinationen. Was die
Grafik angeht, so hangt das Dreamcast-Spek-
takel alle Vorganger gnadenlos ab.

Die hochaufldsende 3D-Engine Uberschiittet euch mit
unglaublich fein ausgearbeiteten Bildern und furiosen Ef-
fekten. Der Schein der teils beweglichen Lichtquellen
= spiegelt sich nicht nur auf den detaillierten Umgebungen,
sondern auch auf den Polygonfiguren selbst wider. Die §
I Hintergriinde erwachen durch lodernde Flammen und
krabbelnde Insekten zum Leben. Dazu kommt eine
gewohnt schaurige Musik- und Sounduntermalung. Und
wer unter den drei Schwierigkeitsstufen die mittlere oder
o die oberste wahlt, der darf sich auBerdem auf Extras wie
¥ den Battle-Game-Mode freuen, in dem ihr nach Ego-
Shooter-Art auf Zombiejagd gehen kénnt.
Stefanie Schetter

PLANSCHEECKEN Zu den grafischen
Glanzpunkten gehdren nicht nur
" " Lichtspiele, sondern auch umwer-

i fende Wassereffekte.

SCHOCKER Da ahnt man nichts Boses, und plétziich fliegt
einem durch einen Spiegel ein Monster an die Gurgel!

(RIECHPARTIE Die Zwischenszenen spinnen dle schau-
rige Handlung langsam weiter.

| BACKSTEINBROSEL Die Detailfiille des Dreamcast-Aben-

teuers ist unglaublich und schldgt Nemesis problemios.

Titel gt ik nanioyah Resident Evil: Code Veronica
AT 1B 03 O A A B L PPt e e Dreamcast
Herstellerst: ostsr i D i gtadts it Capcom
(o | s A sl e Action-Adventure

Verotfentliching s e o e s Mai
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LERIANS

Diistere Zukunftsvision um einen Jungen mit iibersinnlichen Fahigkeiten

L
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EISKALT In genialen, beklemmenden Videosequenzen
erfahrt ihr, was mit Rion geschehen ist.

kunftswelt droht der Menschheit die Vernichtung

durch ein fremdes Volk, die Galerians. Um Verteidi-
gungsmaglichkeiten gegen die iibermachtigen Invasoren
zu entwickeln, experimentieren einige Wissenschaftler
mit Korper und Geist des jungen Rion. Doch der Versuch,
eine menschliche Kampfmaschine zu generieren, gerat
auBer Kontrolle: Der manipulierte Teenie erwacht unver-
hofft aus der Narkose — und ist iber seinen Part als Ver-
suchskaninchen ganz und gar nicht begeistert.

l n einer kalten, von Computern beherrschten Zu-

In der Rolle von Rion findet ihr euch in einem
leeren Laborraum wieder. Bei dem Versuch, aus
eurem grausigen Gefangnis auszubrechen, stellt
ihr bald fest, dass ihr in der Lage seid, andere
Personen, seien es Galerians, Wachter oder Wis-
senschaftler, allein durch die Kraft eures Willens
zu verletzen.

Aus wechselnden unbeweglichen Kameraeinstellungen
im Stil von Resident Evil folgt ihr Rions Polygon-Gestalt
per Analogsteuerung durch kalte, sterile Metallgange, La-
bors und Maschinenraume. Um nicht wieder auf dem Be-

HITZKOPF Granaten? Flammenwerfer? Solchen Krem-
pel hat der Held von Galerians nicht notig.

handlungstisch zu landen, setzt ihr euch gegen Angreifer
zur Wehr, indem ihr sie mit Schockwellen traktiert, per Te-
lekinese durch die Luft werft, in Flammen aufgehen
lasst und andere unangenehme Dinge mit ihnen anstellt.

Die Kraft fiir seine ,Psychotricks” bezieht Rion
jedoch aus den Drogen, die ihm wahrend des Ex-
periments eingefloBt wurden. Kann sich Rion
nicht regelmaBig mit neuen Medikamenten auf-
putschen, so plagen ihn heftige Entzugserschei-
nungen, die sich nicht nur fiir ihn, sondern auch
fiir Personen in seiner Nahe auBerst schmerzhaft
auswirken ...

Das ungewdhnliche Action-Adventure fasziniert durch

seine mysteridse Story, seine kiihle, bedriickende Atmo- *

sphare und hochkaratige Grafik. Besonders eindrucksvoll
sind die filmreifen Videosequenzen, die insgesamt etwa
70 Minuten umfassen. Zimperlich geht es in Craves
Science-Fiction-Horror allerdings nicht zu. Zumindest in
der deutschen Fassung durften einige Szenen der vir-
tuellen Schere zum Opfer fallen.

Stefanie Schetter

PSI Die roten Kreise veranschaulichen die Energieschocks, die Rion seinen Gegnern
entgegenschleudern kann. Solche Angriffe verbrauchen viel Kraft.

BIOWAFFE

| Bestimmte che-
mische Substan-
zen wecken in

1 Rion libernatiir-

1 liche Krafte.

T e e RSl e R L T Al Galerians |

Systam i L s R L e PlayStation .5
Herstellar s o T S oo v i et Crave |
(i A P b R A e Action-Adventure
Verdttentichang =, o r o s e R e e Mai |
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut |
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PSX - Games:

Ace Combat 3 84,95
Apocalypse A 69,95

A Bug's Life Activity
Abe’s Exodus JR
Abe’s Oddworld
Actua lce Hockey

| Alundra

m Armored Core A
O Assault Rigs A
Bi Atlantis ADV

A
A

iBloor:! Omen RO

& 1a I
® Brahma Force
% f

Buggy R

Cardinal Syn
flc &ac 15TR

¥ Constructor STR

@ [Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2

W Critical Depth A
I B

roc JR
R
Dark Omen-Warh.2

B

Fmal Famasy 7
m WIFF7 & 4c Berater
i PFormel 1'97 R

N o orrnula Karts R

Pl

; dFrankreich '98 SP

WFuture Cop LAPD
1 A

#iGex Enter the G.

HOA9YH &

""‘4"""'*_'_ 3

ran Turismo R
rand Theft Auto
TA Mission CD

Lo

“Hugo JR/G
"}Int. S. Soccer Del.

=

glznogud JR
'- -P' Jet Rider 2 R

© Jurassic Park A
M Kick Off World
g Lmle Big Adventure

! Medlewl A
Mega Man Batlle

Ar Mickey's Wild Adv.

L UnNg p 93835 UBWMOPEYS .,

Need for Speed 3
Newman H. Racing
%Y NHL Hockey '97

i NHL Hockey 99

Y i LR

o Shirt & Drachenfigur 4

44, 95’,‘;‘ Streak A

59, 95N§Street Skater

44,95 S. Football Champ
. S. Match Soccer

39,95+ S.Puzzle Fighter T.

44,957 Swagman
39,95 F
"~ Tekken 3 B

49,95% Tennis Arena

= ThemeHospital STR

44,95 Theme Park STR
44,959 A
39, 95 Thunderhawk 2 A

a/ung

~

A
wHeart of Darkness 44,95% Tombralder 1 & 2 je
‘Herc s Adventure <a 39,957 |

49, gsm Tunnel B1 Af
44 95% Unholy War, The A

AV 2000 <a> A

Elil V-Ball A/ SP
39,957

oV ADV
44,950

m Johnny Bazookatone 39, 95E /

44,957 Victory Boxing 2
39,957 Vigilante 8 A
39, 9594 Viper <a> A
1 Obm Virtual Pool G
44,95V
44 950 Warhammer S
Warhawk A

fl M. G. S. Mission CD 39,958 W. Gretzky Hockey 39958 Vegas Games
44, 95m Wild 9 & PSX-Symbol

5g T-Shirt
49,954 World Cup Golf

World Leage Soccer 39, 95c

q
49, 95 : Crew R
39,95¢ itude
39,955
39,95+ Z
49,955 Zero Divide
1 Zero Divide 2

SH

Bestellungen bis 16.00 sind in

schnitte

chnitten

alungesc l
g'gaTAA :g gg Army Men Air Aftack 84,95
4495 OneA 44 95 Bundesmanager 2000 84,95
39,95 Pandemonium 2 44,95 Bugs Burmy R 69,95
gggg FaRappaTheRapper g0z Catan - Die erste Insel
G B ion Colony Wars 3 79,95
ar Phat A!Liz‘:;‘gﬂ;fd.44,95 Cool Boarders 4 79,95
JR
49,95 Populous STR 49,95
Powerboat Racing 39,95 DracuIaR03.99 B‘?‘QS
gg'gg Ry Foy GG 4495 Duke Time to kil 69,95
zggg Premier Manager 49,95 Esglo One - Harrier B4.95
ECW Hardcore dt. 84,95
gg ggzpsybade" R 44.95 FCW H.R. aluncut B4.95
59 R-Type Collection 39,95 Ehrgeiz 84,95
49.95»1. Y| AT
1 Racing Simulation 2 44,95
9 Rally Cross R 44,95 T p
& Rapid Racer R 39,95 st ok
44,958 & Rascal JR 44,95 Final Fantasy 8 94,95
- Rayman JR 44 958 i
49.95.- Reboot 3D SH 44,955
H = Gran Tourismo 2 84,95
& Pin, T- ‘& Bei 49, 955 Grand Theft Auto 2 84,95
1 Resident Evil D.C. 44,95 Grandia 84,95
39,95 = Grudge Warriors 84,95
f 4 ‘0
3 Riot SP 39,052 |
49, 95“‘ Rrvals School 49,952
O
44 95,; Road Rash 3D 39,952
A .05 | RPG
44,950 Rogue Trip 49,95°
49.953 Rosco Mc Queen 49,95¢
44,958 S.CARS.R 39,05 d o
39 95:: rant ), 955 Lone Soldier uncut 59,95
o Madd (
44, 95-7.3 Sentmenl incl. CD 44,95° ‘ )
.~ Sentinel Returns 39,959 Medal of Honor SH 89,95
44, 95"'Shadowmaster A 44,955 MGS ¢ !
- m SP | M RPG
) m Small Soldier 49,95 Wi {
44,95% I 9,955 .
44,95°=<Spawn A 49 952 - Jed
39,95~ Speedster R 49,952 [
49,955 Spider JR 39,95¢ {
[ JR j e L a/uncut
39, 959- ‘m Panzer General 2 59,95
B ﬂ.r

44, QSQ Railroad Tycuon 2 84,95

39,955 Rally Champlonshlp 84,95

39, 95x

39,952

39,95° Resident Evil
'Re5|dent Evil 3

89.95
99,95

44, 95 a / ungeschni
44, 95‘3 Road Rash 4 (03) 84,95
39, Q5m Rollcage Stage 2 79,95
49, 95mI { |
49,955

7| Saga Frontier 2 84,95
49 95 Shadow Madness 79,95

{ an & Dekor

44,95
39,95
44 .95: Spec Ops 84,95
49,95 I |
44,95° Superbike 2000 (3) 84,95

Syphon Filter A 79,95

#Theme Park World (3) 84,95
49,959

49, 95
49, 95'-‘ Toy Story 2 89,95
44, 95.3
24, Urban Chaos (03) 89,95
44, 95m V-Rally 2 69,95
44,958 Vandal Hearts 2 84,95
3| )~ 84,95
5 Vigilante 8 2. Teil 84,95
: 5m$
39,95% wew Mayhem 84,95

fer u_ngen

49950
3995—
IRl 48143
Bielefeld B

Auslandslie

Mijnster *Windthorststr.
rackwede

Zubehor:

Adapter/ MOD 39,95
Analog Pad (inkl. Dauer-
feuer, Zeitlupe &

Programmierung) 39,95
CD-Case 9,95

CD Leerhlillen 10er Set4,95

Cyber Shock 49,95

Dual Shock ab 29,95

Gehduse blzu o. je 39,95
"Adventure"

Gun "Dual" 29,95

Fun "Falcon" 89,95

Gun & Laseraufsatz 59,95

Gun "Scorpion” 49,95
Joyboard Arcade 79,95
Joypad <blzL je 9,95
Lenkrad Jordon GP 89,95
Lenkrad V4 139,95
Memory Card 1MB 9,95

Memory Card 8 MB 39 95

<unkom rte Car

Mouse 34,95
mit &
&
PSX-Gehause 39,95
RGB Kabel = 14,95
Xploder Classic 59,95
Xploder FX 84,95
Xploder Pro 104,95
Akuji 14,80
Alien Trilogy 14,80
Alundra DIN 4 14,80

Atlantis, Grab des Pharao,

Ubik & Versailles 19,80
Baphomets Fluch 9,95
Blaze'n Blade 14,80
Blood Omen 14,80
Breath of Fire 3 14,80

C & C 2 & Gegensch. 14,80
Crash 2, Hercules, Pitfall
3D & Skull Monkeys 14,80

Dark Omen 14,80
Diablo 14,80
Dino Crises ab 14,80
Discworld 1 & 2 14,80
D.N. Time to Kkill 14,80

Final Fantasy 7 in 4c 19,80
Final Fantasy 8 24,95
Grand Theft Auto 2 24,95
Granstream Saga 14,80
Guardian Crusade 14,80
Heart of Darkness 14,80
Herc’s Adventure 14,80
Little Big Adventure14,80
Medievil 14,80
Metal Gear Solid 4c 24,80
Medal of Honor TBA

0.DT: 14,80
Oddworld 1 & 2 ab 14,80
Overblood & Pax C. 14,80

Panzer General 2 14,80
Rayman & Gex 3D 14,80
Rayman 2 24,95

Resident Evil "1, DC &"
<farbig & viele Bilder> 19,80

Resident Evil 3 29,80
Riven 14,80
Shadowman 19,80
Silent Hill in 4c 24,95
Soul Reaver in 4¢ 19,95
Syphon Filter 14,80
Tekken 1, 2 & 3 14,80
Tombraider 1-4 je 19,95
Warcraft 1, 2 & 14,80
Wild 9 & MKM 14,80
Wild Arms 14,80

Wing Commander 4 14,80
X-Files 19,95

X-ploder Buch & CD 29,95
Z 14,80
...und viele andere Berater!
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T
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Nintendo 64:

Joypad ab 34,95
Joypadverlangerung 9,95
Lenkrad ab 89,95
Memory Card 1 MB 24,95
N 64 & Star Wars R. 269,-

89,95
89,95

X-ploder

Armorines "uncut”

ECW Hardcore Rev.99,95

F1 World GP 2 79,95
Jet Force Gemini 99,95
Mario Golf 99,95
Monster Truck M. 89,95
Nuclear Strike 109,95

RTL Worldl. Soccer 109,95

! RPG
Star Trek Rogue S. 99,95
b

a
Super Smash Bros. 89,95

Top Gear Rally 2 109,95
Toy Story 2 89,95
} ab
Vigilante 8-2. Teil 89,95
Xena 109,95
Zelda 64 99,95
SONDERANGEBOTE:

ge R
Air Boarder 64 R 49,95
Beetle Adv. Racing 39,95
Bomberman 64 G 49,95
Bomberman Hero 49,95
Buck Bumble A 39,95
Bust-A-Move 2 G 39,95
Bust-A-Move 3 G 49,95
Charlie Blast Chal. 39,95
Cruis’'n World R 49 95
Dark Rift B 39,95
Dual Heroes B 39,95
Extreme G R 39,95
Extreme G 2 R 49,95
FIFA '98 49,95
A
G.ASP.B 39,95
Gex 2 - 3D JR 59,95
3D A
Holy Magic Century 49,95
John Madden 64 29,95

Lylat Wars & Rumble
Mace The Dark Eye

59,95
49,95

Micro Machines T. 39,95
Mystical Ninja RO 49,95
Nascar Racing 99 39,95
NBA Jam '99 39,95
NBA Live '99 39,95
NHL Hockey 99  39.95
Pilotwings G 49,95
S.C.AARS.R 49,95
Silicon Valley A 39,95
Starshot 29,95

Turok 2

Virtual Chess D 39,95
Waialae C. C. Golf 49,95

Wetrix <a> G
Wipeout 2097 R

39,95
39,95

ab 49,95 PR

Tetris Attack 39,95
Timecop 19,95
“Toy Story 39,95
Weapon Lord 39,95 |
- A
A/ STR
Game Boy Color:
Game Boy Color je 139,
Link Kabel 19,95 4 L .9 "
95 F YN O S
Dragon Quest Mons. 59,95} £ i
ECW Hardcore Rev. 59,95{ >';j
Int. Track & Field 59,95 0]
R-Type DX 39950 /% i
S. Mario Bros. JR 59, 95& _____ (7))
'l i :\
Turok 2 A 39,95&%‘. 0(“‘ k
a0
ST
£0°t
L) ‘
B
c
"0
3

DREAMCAST

Contro[ler 49 95
DekorKit Shadowman 19,80 *
DekorKit Trick Style 19,80
Gun (Pistole)
Joypadverlangerung
RGB Kabel Special

Visual Memory

Buggy Heat R
Crazy Taxi
ECW Hardcore Rev.

Fighting Force 2 84,95

derman

| ; Q.

= o

aluncut 5 NGt of

Somc Adventures 84,95 | OB ‘x
Soul Calibur 99,95 4 o |
Soul Fighter 99,95 A fe]
Space Debries 84,95 ‘q-)
Vigilante 8 2nd O. 89,95 -3
Virtua Striker 2 84 95 N

SATURN:

Game Buster 79 95‘
Joypad Innovation 19,95
Command & Conquer 39,95 "'
FIFA Soccer 97
NBA ¢ 9,95| h

Streetfighter Alpha 19,95
Theme Park 19, 95

SUPER-NES:

Donald in Maui Mall.

Donkey K. C. 2

FIFA Soncer '96
STR

Lufla incl. Berater 30,85

Nigel Mansel World
Primal Rage

Secret of Evermore 49,95} ¥
Schiiimpfe 1 39,95 @
S. Streetfighter 2 39,95 .o

49504 Lotte / Biiren * Strotheweg 12 Importe auf

Handleranfragen willkommen ! 02504 =
: / An- und Verkauf von PSx Sp:.ele /

Anfrage
983 0:1:2

der Regel schon am Né&chsten
Tag bei lhnen!!!
a= auslandlsche Vers:l.on/
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DICKES FELL Diesen gammeligen Herrn bringen auch
groBere Kugelsalven kaum aus der Ruhe.

GROSSES KALIBER Die Schrotflinte ist nur eine von
vielen Anti-Zombie-Instrumenten.

RESIDENT EVIL
GUN SURVIVOR

An die Lightgun, fertig, los! Capcoms gruselige
Zombiejagd ist noch lange nicht iiberstanden.

@ as ist nach dem Krater des Atna so ziem-
/' lich der ungiinstigste Ort, um eine Hub-
B schrauber-Bruchlandung  hinzulegen?
Genau: Racoon City, Veranstaltungsort regelméBiger Zom-
bie-Gelage. Wie es das Schicksal will, findet ihr euch als ein-
zigen Uberlebenden des Absturzes genau hier wieder. Zu al-
lem Ubel leidet ihr auch noch unter Gedachtnisverlust und
miisst erst nach und nach herausfinden, was um euch he-
rum vorgeht und wie es euch in die Monster-Metropole
verschlagen hat. Ungewdhnlich fiir einen Lightgun-Shooter:
Ihr konnt euch relativ frei durch die StraBen und Gebaude
bewegen, da euch Abzug und
Knopfe eurer Plastikknar-
re nicht nur zum Aus-
spucken von  Blei,
sondern auch zur
Steuerung eurer Be-
wegungen dienen.

J-;
L/ Ahnlich wie in den

7 librigen Resident Evil-
L) Spielen diirft ihr auch

Gegenstande beaugen, einsacken und woanders
sinnvoll einsetzen. Doch im Mittelpunkt stehen
die Ego-Gefechte gegen Mutanten aller Art und
GroBe. Leider humpeln die Untoten etwas trage
durch die Gegend und losen sich — aus der Nahe
betrachtet - in kriimeligen Grafikpixeln auf. Auch
die Hintergriinde, die im Gegensatz zu den Ren-
derbildern der RE-Action-Adventures in Echtzeit
dargestellt werden, wirken etwas grob und nicht
besonders detailfreudig.

Immerhin lauft die Grafik, abgesehen von den Animationen
der Zombiesippe, ziemlich flissig, so dass Freunde
gruseliger Action-Shooter mit Resident Evil Gun Survivor
bestimmt ihren SpaB haben diirften. Eine eigene Lightgun-
Ausriistung ist Gbrigens nicht unbedingt Pflicht. Auch mit
einem Standard-Controller kénnt ihr euch die Untoten pas-
sabel vom Hals halten, das Feeling ist natiirlich nicht das-
selbe. Verglichen mit den tibrigen Resident Evil-Teilen fallt
der Titel sowohl spielerisch als auch technisch gesehen et-
was armlich aus.

Stefanie Schetter

FEUERPAUSE Wie aus den anderen Serienteilen ge-
wohnt, spinnen Zwischensequenzen die Handlung fort.

: b R Resident Evil Gun Survivor |
System: 20 i ARG R IR PlayStation |

Herstellers sl msr o A R R Eidos/Capcom
|G enTel R R A DR S L Action
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Berufswahl ist

Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER st qie Nr. 1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!

" Und welche bietet bessere

Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 30-CO-ROM

T WAS WOLLT IHR WERDENS, r@

-

‘a
job-navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-

= derne Berufswelt. Sie ent-

| halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,

| informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spaf flr die Freizeit.

| Jetzt gratis bestellen!
206007

NV OINBINIE: . ttnssien s it oibens trts

Alter:

Beruf WIS L v savins

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Grinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet. *

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschaftsstellen

BARMER
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IM REICH DER STERBLICHEN Raziels Lebensenergie
wird in Form einer leuchtenden Spirale angezeigt.

SCHAU MIR IN DIE AUGEN, KLEINES Die Dreamcast-
Grafik Gbertrifft die PS-Version noch an Qualitat.

TREFFER Wenn lhr einen Gegner erW|scht habt verilert er Lebenskr

von griinen Funkennebeln angezeigt wird.
ik

iele PlayStation- und PC-Besitzer dirften mit

dem finsteren Racheengel Raziel schon Be-

kanntschaft gemacht haben. Fiir den Dream-
cast hat man das gruselige Action-Adventure noch einmal
technisch aufpoliert. Im hochkaratigen Intro erzahlt euch
Raziel seine Geschichte: Einst ein stattlicher, hoch gestell-
ter Vampir, erweckte er den Zorn seines Herrschers Kain,
da ihm als einzigem Untoten Fliigel wuchsen. Raziel ent-
kommt mit knapper Not dem Tod, streift von nun an als
Verbannter durch die Welt und sinnt auf Rache. Die diiste-
ren Levels, durch die ihr Raziel aus der Verfolgerperspek-
tive begleitet, sind einfach riesengroB. Freundlicherweise
hat euch Crystal Dynamics ein paar magische Portale als
.Abkilrzungen” und eine jederzeit abrufbare Speicher-
funktion spendiert.

AuBlerdem kann Raziel zwischen der materiellen
Dimension der Lebenden und der spektralen Di-
mension der Toten wechseln. In den beiden Rei-
chen steht ihm der Zugang zu unterschiedlichen

LEGACY OF KAIN:

SOULREAVER

Trotz verstummelter Flilgel schwingt

ZORRO DER UNTERWELT
Da Raziels Gesicht ent-

stellt ist, verhiillt er sich
mit einer Maske.

FLATTERMANN Dle Fli-
gelchen hatte Statthalter Ra-
ziel lieber unter seinem Um-
hang versteckt gehalten!

i ABSCHRECKUNG Ober-
vampir Kain ist sauer. Er
lasst Raziel brutal qualen
und in den See der toten

SO WEIT DIE FUSSE TRAGEN Die Hohlen und Gewdélbe
der beiden Welten sind einfach gigantisch.

Raumen, Gegenstanden und Kraften offen. Dies

miisst ihr im Kampf gegen Kains Schergen und
beim Losen verschiedener Kombinations- und
Schalterratsel beriicksichtigen. Leider hat der
finstere Vampir-Herrscher von Raziels Fleder
mausfliigeln nicht viel iibrig gelassen, doch die
Stummel taugen immerhin noch fiir kurze Gleit-
fliige iiber die eine oder andere Kluft.

Bis ihr Kains Tyrannei ein Ende gesetzt habt, kommt ihr in
den Genuss von groBartigen, stimmungsvollen Bildern.
Nicht nur die aufwendigen Zwischenszenen sind ein wah-
rer Augenschmaus. Auch die Spielgrafik selbst ist fliissig
und besticht mit feinen Details wie Steinreliefs an den Wan-
den, grandiosen Transparenzeffekten und Lichtspielen, pra-
sentiert in einer Aufldsung von 640x480 Bildpunkten. Die
schaurige Soundkulisse macht die Atmosphare noch be-
klemmender. Fiir Action-Adventure-Fans ist Eidos’ Ausflug
in die Unterwelt auch auf dem Dreamcast ein Muss!
Stefanie Schetter

| Hersteller: .....
| Verdffentlichung
} Preis: . ......

| Spieleranzahl:

| Genre:
| Sprache:

o
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REVENGE Raziel ent-
kommt den todlichen Flu-
ten in schrecklich verstiim-
B! melter Gestalt und sinnt
i1 fortan auf Rache.

. .Action-Adventure

Zwei nesuge Welter-1 tolle,
diistere Atmosphére, hoch-
karétige Grafik

Relativ geringe Spleizelt
fiir Einsteiger zu schwierig

Bl @ e,

| Alters-

| freigabe:
Ab
16
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| + mit Imporifunktion
+ alle Spiele laufen

S | 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehoér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit. in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ 'Persénliche‘ Bestell-

rannahme von 08.30

| bis 20.00 U ity

Sa. 08:30-14.00 Uhr

Vorbestellungen méglich

Ab 150,00 DM keine

Porlokosten (nur in D)

rTO'
chnahme: 9,50 DM

(Ausland: ‘IO 00 DM)

LOSUNEGSHEFTE

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)
Abe's Oddysee Jade Cocoon
Alien Trilogy Legacy of Kain
Alundra Medi Evil
Alone in t.Dark 1-3 Medal of Honor*
Ark of Time Nightmare Creat
Atlantis 1&2 Pax Corpus

Baphomets Fl. 1+2 Rayman&Gex3D
Batman & Robin Resident Evil 1
Blaze & Blade Riven

Breath of Fire 3 Shadowman
Casper Suikoden
Chron. o.t. Sword Syphon Filter
Croc 2 Tekken 1 & 2 &
Diablo The Note

Discworld 1+2
Dino Crisis

The Last Report
Tomb Raider 1

Excalibur Tomb Raider 2
Final Fantasy 7+8 Tomb Raider 3
(16,90 DM) Turok

Gex 3D & Rayman Turok 2
Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms

Heart of Darkness Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

Abe’s Exodus (19,95)
Com. & Cong. 1+2 (19,95)

RE3

Dino Crisis (24,95) ~

Final Fantasy 8 (24,95) LOSU ngs
Metal Gear Sol. (19,95) =
Tomb Raider 1 (19,95) bUCh
Tomb Raider 2 (19,95) komp|ett

Tomb Raider 3 (19,95)
Tomb Raider 4 (19,95) 4 Farbe
Resident Evill kompl. (19,95) [gg Oﬁ"z'e”e Buch
Resident Evil 3* (24,95)
X-Files (19,95 DM)

BOOTMASTIER

CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!

+ einfach einstecken + Deutsche Anleitung

+ kein Garantieverlust + Deutsches Menu

+ kompatibel zu allen Codes + kein Loten

- f. Importe &
ﬁ - alle Spiele
N laufen
- mit Anleitung

-: :!sn;;k PA :gnnll;im Stealth/Ghost
al
ab 50 Stk .90 om _1echnik

0){0]0) |D

- Parallel Port
f. SCPH9002

- zum Anléten

- mit Anleitung

i ofe D

[MEMO RY{GARDS]
1MB GO BN

8MB A0

24MBE,E0 5
72MBZLE0 5
MIT LCD DISPLAY

- fir Modchip
- kein Vorléten
- Kabel bereits
_ angelotet &

' abisoliert

0]0) |D

2MB19,99 BN
4MB29),99 5
SMBAAEY [

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

- f. Importe &

- alle Spiele
laufen

- SMD Technik

- f. alle Modelle
= mit Anleitung

7 DO D

49799
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GRUDGE WARRIORS

Privatkrieg der Gangsterbosse
¥y DasWort ,Bandenkrieg” erhalt in diesem Action-
Titel eine ganz neue Bedeutung: Die Bosse zwolf
</ machtiger Gangsterbanden duellieren sich auf ei-
nem Dutzend Inseln, um einander die Herrschaftsgebie-
te abzunehmen. Bei der ,Wahl| der Waffen” diirft ihr
euch jedoch nicht aus einem Fundus an Knarren bedie-
nen, sondern aus einer Reihe von mehr als 20 Panzer-
fahrzeugen. Diese riistet ihr unterwegs mit allerlei
schlagkraftigem Kriegsgerat auf, um in den Wettkamp-
fen um Leben und Tod zu bestehen. Wechselnde Tages-
zeiten und unterschiedliches Wetter sorgen in den
Panzerschlachten - fir Abwechslung. Die bizarren
Gaunerbanden verfiigen tber individuelle Eigenheiten
und schlieBen sich auch mal gegen euch zusammen. Ins-
gesamt sind die temporeichen Gefechte ziemlich
g knackig, und auch der
Zweispielermodus ist recht
anspruchsvoll. Grafik und
Sound sind zwar nicht um-
werfend, aber genieBbar —
aber im Prinzip kommt es
sowieso nur auf ordentlich

SCHWERES GESCHUTZ _Die krachende Explosionen an.
Gangsterbosse setzen alle ver-

fiigbaren Mittel ein.

hr jartet mit "tollen Zu- |
*. fr— tzfeatures auf.

)1 e e e O SR g S B e Grudge Warriors

SYSEOM: 5 i e R e s e e sk IayStatnon
Herstallar - o e i e Take 2 Interactive
Genre
Preis:
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spielspass 7 3%

URBAN CHAOS

Chaotisch inszeniertes Action-Adventure
3y Zwei Dinge muss man dem Titel lassen. Erstens:
Q% Der Soundtrack ist wirklich klasse. Zweitens: Das
Intro ist allererste Sahne und macht so richtig Appe-
tit auf spannende Spielaufgaben in atmospharischem
Design. Doch leider bleibt es beim Appetit. Das Spiel
selber ist namlich weder inhaltlich fesselnd noch an-
standig umgesetzt. Anstelle der versprochenen realisti-
schen Umgebungen mit vielen Aktionsmdglichkeiten
erwarten euch in den 32 groBen Levels massenweise
Programmierfehler, ein paar dimmliche FuBganger und
Autos, die ihr sogar zu Ful Giberholen konnt. Damit noch
nicht genug, wehrt sich die Steuerung nach Leibeskréf-
ten gegen eure Aktionsbefehle, und die ungtinstigen Per-
spektiven erleichtern die Bedienung auch nicht gerade.
Die Missionen? Nun, ihr diirft zum Beispiel auf ein Hoch-
haus klettern, um einen
Selbstmérder zu retten.
Grund fiir dessen Todes-
sehnsucht: Der Arme darf
nicht zur Feuerwehr, ob-
wohl er doch so gern einen

roten Laster fahren wiirde.

SIEBENMEILENSTIEFEL Die Hel- Na, Mahlzeit.
din rennt sogar schneller als die
Autos auf den StraBen!

.0 e T s e e e B Urban Chaos
T o L e T e PlayStation (erhaltlich fir PC)
erstallar: s el e e s Eidos
Genre:....... Action- Adventure
L b o AR AR ST e RSP S S R 7 ca. DM 99,-
VerStrantlchung: =2 oo i vei s vmmolnme i sm Erhaltllch
spielspass o
0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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uch auf dem Dreamcast verbreitet neuer-
dings der fiese Pirat Klingenbart Angst und
Schrecken, indem er die so genannten Lums,

die das Raum-Zeit-Gefiige aufrecht erhalten, in seine Ge-
walt bringt. Rayman und Gefolgschaft wurden ebenfalls
von der skrupellosen Rauberbande Klingenbarts hinter
schwedische Gardinen verfrachtet. Doch der Fee Ly gelingt
es, dem eingesperrten Helden seine verlorenen Zauber-
krafte zuriickzugeben, so dass dieser sich aus seinem Ge-
fangnis befreien und eine Rettungsaktion starten kann.
Dabei muss Rayman an aufwendigen 3D-Plattformen,
tiickischen Kliiften und verschiedensten Klettergertsten
sein ganzes sportliches Konnen unter Beweis stellen.

Zwischendurch miisst ihr Gegenstande durch ge-
fahrliche Levelpassagen transportieren, einen
Raketenflug bestreiten und dhnliche Sonderauf-
gaben bewaltigen. Dadurch wird das Spiel trotz
seines sehr geradlinigen Ablaufs nie 6de. Habt ihr
in einem Level alle Gefangenen aus ihren Kéfigen
befreit beziehungsweise die verteilten Kristalle
eingesammelt, kommt ihr auch noch in den Ge-
nuss toller Bonusspiele, von denen einige speziell
fir die Dreamcast-Version programmiert wur-
den! Am Ende jedes Spielabschnittes warten
auBerdem Zwischengegner auf euch, die ganz

NASEWEISS Auf eurer Reise trefft ihr nicht nur auf gefahrliche Piraten, sondern auch
auf hilfsbereite Wesen wie die ulkigen Kleinlinge.

IDYLLE Auf dem Dreamcast sehen die Landschaften
noch ein bisschen schoner aus als auf PC und N64.

schon schwer auszutricksen sind. Nachdem ihr
bestimmte Aufgaben bewaltigt habt, erhoht sich
schrittweise eure Kampfkraft, euer Energievorrat
und euer Repertoire an Fahigkeiten.

Doch Raymans zweites Abenteuer macht nicht nur dank
der abwechslungsreichen Spielaufgaben und niedlichen
Charaktere einen HeidenspaB, es sieht auch verdammt gut
aus. Auf der Sega-Konsole hat man Raymans liebevoll
gestalteter 3D-Welt noch ein paar grafische Extras hinzu-
gefiigt. Frosche und Schmetterlinge bevolkern die Wiesen
und Lichtungen, und auf der Erde erkennt ihr sogar die
FuBtapser des hiipfenden Helden. Trotz der vielen Anima-
tionen bleibt die Darstellung immer superflissig und sau-
ber. Neu ist auch die Oberweltkarte, die Rayman die Ori-
entierung in den riesigen Levels erleichtern soll.

Ein Dolby-Surround-kompatibler Soundtrack
sorgt — die entsprechende Ausriistung voraus-
gesetzt - fiir eine raumliche Gerauschkulisse, und
das Intro wurde sogar mit Sprachausgabe ver-
sehen. Fiir Dreamcast-Besitzer mit Internet-
Anschluss tut sich auBerdem auf der Ubi-Soft-
Homepage eine zusatzliche Spielwelt auf! Fazit:
Viel genialer geht's eigentlich nicht mehr.
Stefanie Schetter



RASSELBANDE Admiral Klingenbart und sein Piraten-

gefolge auf ihrem Beutezug.
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WINK MIT DEM ZAUNPFAHL An besonders wichtigen Stellen zeigen euch
/' Pfeile den richtigen Weg durch die Levels.

KONZENTRATION Um euch durch die Laserstrahlen zu
mogeln, miisst ihr ganz schon geschickt vorgehen.
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" RIESEN-KLOTZCHEN Ein paar Spielpassagen fiihren
i Sarge Hawk durch die Welt der Menschen.

EINSAMER SCHUTZE Oft ist es ratsamer, mit dem Sniper-Gewehr in Deckung zu lau-

ern, anstatt einfach frisch draufloszupreschen.

Is seine gesamte Einheit in die Kunststoff-

hande feindlicher Truppen fallt, ist , Sarge”

Hawk, der tapfere griine Plastikheld des
Spiels, auf sich allein gestellt. Entschlossen startet der
synthetische Mini-Rambo einen einsamen Feldzug gegen
die braune Armee, um seine Kameraden zu befreien und
die geheimnisvollen Plane der Bdsewichte zu durchkreu-
zen. Diesen ist es namlich gelungen, aus der Spielzeug-
welt in die Dimension der Menschen einzudringen und
sich von dort verheerende Superwaffen wie ein giganti-
sches Brennglas zu beschaffen.

Bevor ihr nun den griinen Sergeant aus der
Third-Person-Ansicht hinter die feindlichen Li-
nien begleitet, empfehien wir euch dringend ei-
nen ausgiebigen Besuch im Trainingslager. Die
14 Missionen sind namlich kein Zuckerschlecken,
sondern erfordern geschicktes Vorgehen und
taktische Finesse. Einige Situationen lassen sich
nur mit der richtigen Waffenkombination meis-
tern - bei 13 verschiedenen Modellen eine kniff-

-

i

i

ZWEIFACHER SPASS Zusatzlevels gibt es im
Familienmodus und Doppel-Deathmatch.

tischen Streitmacht der braunen Armee zu tun.

lige Angelegenheit. AuBerdem ist es oft sinnvoll,
sich flink im Verborgenen voranzuarbeiten, an-
statt sich mit Volldampf ins Getiimmel zu stiir-
zen. Die Schauplatze, sowohl in der Miniatur- als
auch in der ,groBen, weiten” Welt, machen ei-
nen ziemlich realistischen Eindruck, auch wenn
sie nicht gerade iippig gestaltet sind. Grafisch
am beeindruckendsten sind jedoch die animier-
ten Plastikhelden.

Die Oberflache der Figuren sieht tatsachlich wie Kunst-
stoff aus, dabei bewegen sich die Soldaten so richtig le-
bendig. Auch die Zwischensequenzen sind toll gelungen
und die dramatische Musik verstarkt die Spannung in
den brenzligen Missionen noch. Die Soundeffekte dienen
nicht nur der Atmosphare, sondern warnen euch auch vor
nahenden Einheiten. Spielzeug hin oder her — Army Men:
Sarge’s Heroes ist ein anspruchsvolles, unblutiges Ac-
tionspiel, das auch in den Zweispieler-Arenen spannen-
de Spielstunden garantiert.

Stefanie Schetter
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EINER GEGEN ALLE In der Spielzeugstadt bekommt es Sarge Hawk mit einer gigan-
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EINKAUFSEUMMEL Gegen Juwelen erhaltet ihr Zusatz- i

energie, neue Superspriinge und weitere Features.

B ie Hipferlinge unter euch konnen sich be-

stimmt noch an Croc erinnern, das kullerau-
e gige Krokodil, das vor zwei Jahren seinen ers-
ten PC-Auftritt hatte. Auch Crocs zweites 3D-Abenteuer
dreht sich wieder um die Rettung des friedlichen Gobbo-
Volkes, das von dem fiesen Baron Dante und seiner Ge-
folgschaft drangsaliert wird. Unterwegs bestreitet der griin
geschuppte Held unter anderem eine Regatta, befreit einen
Gefangenen und hortet Glitzersteinchen.

Fiir die eingesammelten Juwelen lasst ihr euch
im Dorf mit Spezialspriingen, frischer Lebens-

Wi ol
I.l&.lliy\. il

GAME PAD

" DEJA VU Die Levels sind schon abwechslungsreich, al-

! lerdings erinnern viele Aufgaben an den Vorgénger.

energie und Ahnlichem ausstatten. Nur mit Hilfe
der neu gewonnenen Tricks gelingt euch die Rei
se durch samtliche der mehr als 40 Levels.

Die verschiedenen Spielabschnitte sind hiibsch, ab-
wechslungsreich und mit einer spitzenmaBigen Sound-
untermalung unterlegt. Leider leidet der SpielspaB etwas
unter der widerspenstigen Steuerung und der chaotischen
Kamerafiihrung. Doch wer sich mit der hakeligen Bedie-
nung anfreunden kann, der wird Croc 2 genauso lieben
wie den Vorganger.

Stefanie Schetter §

Multifunktionales
Drei-in-Eins Gamepad
mit Force-Effekten,

die dich jede Aktion
real spiiren lassen.

Erhaltlich bei :

Hie i S st SRR Deutsch
| Systemanforderungen: .Pll 266, 32 MB RAM

Jump&Run

e Story, genialer
, viele abwechslungs-
reiche Levels

Unpraktische Steuerung
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m‘inationsgabe und
ick sind gefragt l
in unserem Action- Ad- .
venture- und Rollen-

spielteil. Zahllose Ge-
heimnisse gibt es zu

liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen, /
verwirrende Ratsel zu |
entwirren und pfiffige
Aufgaben zu bewalti- \

" g
gen. Hier konnen sich alle «- &~ e %
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und ] B A ,,
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst f Eldos brandneuem PC"’“

austoben. Nur wer es schafft, sich in den Fan-
tasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

Genremix! ‘ ¥

RELEASE-DATUM

TITEL SYSTEM

Diablo}?d v et R PC s e B A Juni 2000
Baldur'sGate ............ B e e Juni 2000
ZeldaGaiden ............ NG e e e 2000
Shenhie s i S DG e S et 3. Quartal 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an GAMES AND MORE.

Einal FantasyVIlc s s s mo i ol o
Zeldasocarina ot Fmed b s s Tod il
BaldUls Gate i co v e L S e
Grim Fandango
Planescapeformenty s oo oS an s SR she g
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Final Fantasy VIl
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einfach iiber sie herfallt, bleibt euch iiberlassen.
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4
8
6
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Die Spiele mit den besten Wertungen im Berelch Adven- ;
ture und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights des

Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst, wel-
che Spiele euch die meisten Abenteuer und die groBte
Herausforderung bieten.

|=BODYBARMEST 5. o i i e it v i s Gremlin §
HOLY MAGIC CENTURY ............. LGLETT
ZELDA ......................... Nintendo
MYSTICAENINIAL, i i i et LGOED T
SHADOWGATE GBS .......cccicvuviee Mitsui

ES MUSS NICHT IMMER PUMPGUN SEIN Mit Hilfe von
Tranengas schaltet ihr Widersacher unauffallig aus.

pezialagent JC Denton, Mitglied “einer
Antiterror-Einheit, stolpert bei seiner Ar-
beit tiber beunruhigende Informationen zu

einer internationalen Verschworung. Bei weiteren
Nachforschungen treten Hinweise zu Tage, nach denen
es sich um eine machtige Organisation handelt, deren
Mitglieder auf der ganzen Welt verteilt sind und die sich
— was sonst? — die Weltherrschaft unter den Nagel
reiBen will.

[“BALDURS!GATE « s o clv viatv st vvios Interplay
DIABLOS o e ek e S el Blizzard Ent. [
GRIM FANDANGO . .....cvoieuand LucasArts

BREATHOFFIREI ................ Capcom
DIABLOE S o T ety Blizzard/EA
| FINAL FANTASY VIl . ............ Squaresoft
: GUARDIAN'S CRUSADE ........... Activision
WD ARME 2 S et Tt s o SCEE

In einem Gameplay, das irgendwo zwischen Ac-

tion-Adventure, 3D-Shooter und Rollenspiel
angesiedelt ist, arbeitet ihr euch durch 13 Mis-
sionen, immer auf der Hut vor potenziellen
Mitverschwérern. Die bekannte Unreal-Grafik-

Adventures sind fiir den Sega
Dreamcast leider noch nicht
verfiigbar.

VIELE WEGE ... fithren nach Rom. Ob ihr eure Gegner helmltch austrickst oder wie hier

Harstallertis b o ni e Eidos Interactive
Gaare T e Ry Action-Rollenspiel
Verdffentlichung: Juni 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so

engine schleust euch in der Ego-Perspektive
unter anderem durch das futuristische New
York, Paris und Hongkong.

Dank Mikrochip-lmplantaten in eurem Kérper konnt ihr
unter anderem im Dunkeln sehen oder euch mit iiber-
menschlicher Geschwindigkeit bewegen, was euch bei
eurer Detektivarbeit natiirlich sehr zugute kommt.
AuBerdem konnt ihr mit der Zeit eure Geschicklichkeit,
Starke oder Ausdauer trainieren und steigern. Wie um-
fangreich der Titel aus der lon-Storm-Schmiede ist,
lésst sich schon an der Masse der Dialoge erkennen: Mit
150.000 Zeichen Textumfang wird in Deus Ex mehr als
doppelt so viel gequatscht wie in Baldur’s Gate!
Stefanie Schetter



Die Geister, die ich rlef

Rollenspiel um ei
Damo nbeschw

AUSSENANSICHT Die aus A
| setzt sich auch in immer mehr Rollenspielen durch.

in sich vereint? Dann solltet ihr euch den Titel Sum-

monermerken. Die Leute von Volition, auf deren Kon-
to unter anderem das Weltraum-Spaktakel Descent: Free-
Space geht, werkeln gerade an einem Fantasy-Game, das
moglichst viele verschiedene Spielergeschmacker zufrie-
den stellen soll. Angesiedelt ist das Ganze in einem fantas-
tischen Reich namens Medeva, wo sich Zwerge, Halbelfen,
Zauberer und andere interessante Volkchen tummeln.
Durch einen tragischen Unfall erzlirnt, vergiftet die See-
gottin das Wasser des Landes und es kommt zum Krieg un-
ter den Bewohnern.

I hr sucht ein Rollenspiel, das Action und Komplexitat

Joseph, dessen Rolle ihr iibernehmt, bringt zum
Gliick schon einige Kampferfahrung mit und muss
nicht erst von euch ausgebildet werden. Dariiber
hinaus besitzt er noch eine besondere Fahigkeit:
Er kann Tiere, Damonen und andere Wesen be-
schwéren, so dass sie ihm sogar folgen und im

n-Adventures hekannte Third- Ferson Perspektwe

Kampf zur Seite stehen. Nach dem brutalen Tod
seiner ganzen Familie macht sich Joseph auf, sei-
ne Angehérigen zu rachen. Unterwegs lauft ihm
nicht nur allerhand Viehzeug, sondern unter an-
derem auch eine fesche Magierin iiber den Weg.

Wie ihr euch wohl bereits denken kénnt, kommt es in den
Echtzeit-Gefechten vor allem auf Teamwork an, sowoh!
zwischen den menschlichen Helden als auch zwischen Jo-
seph und seiner monstrésen Gefolgschaft. Im Laufe des
Spiels gewinnt Joseph immer mehr Erfahrung, die ihm bei
Ratselaufgaben und Schatzsuchen von Nutzen ist. Die Um-
gebungen sollen in edler 3D-Grafik erstrahlen und mit
dynamischen Lichtquellen ausgeleuchtet werden. Eine
durchdachte Kamerafiihrung und aufwendige Zwischen-
sequenzen sollen der Atmosphare zugute kommen und
Fans von Netzwerk-Keilereien dirfen sich auf einen von
der Story unabhangigen Mehrspielermodus freuen.
Stefanie Schetter

adventure
angespiclt

SCHATTENTANZ Bewegliche Eichtquellen erzeugen FS

realistische Schattenspiele.

BUNTE BUDEN Die Schauplatze sind teils sehr farben-
froh und wirken schon recht detailliert.

FRAUENPOWER Auch diese adrette Lady weiB ihre
Waffe wirkungsvoll einzusetzen.

D s T o et e e e et el Summoner

................................ THQ
Rollenspiel
Veréffentlichung: ...................... 4. Quartal

erster eindruck

ungenugend

Hersteller:

sehr gut
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hendes Rollensplel a
von D.W. Bradley, der:schon anide

ABRASH  *| R

o
A

-

j Zahlreu:he stlmmungsvolle Schauplatze iiber und unter Wasser laden zur Erkundung ein. Unterwegs
trefﬂ ihr naturllch auf eine Menge angriffslustiger Gegner.

! igentlich sollte das Rollenspiel der alten Schu-

¥ |e ja unter dem Titel Swords and Sorcery: Co-

% me Devils, Come Darkness herauskommen.

Doch scheinbar schmeckte dem Heuristic-Park-Team der

Monster-Titel drei Jahre spater nicht mehr so recht und

es verwandelte den Zungenbrecher in ein leicht von den

Lippen gehendes Wizards & Warriors. Ubrigens nicht zu

verwechseln mit der Kultreihe Might & Magic. Im Spiel

selbst verbergen sich jedoch noch einige interessante

Sprachiibungen: Nehmen wir nur den garstigen Wider-

ling namens Cet Ude D'ua Khan, gegen dessen finstere

Meute ihr in Begleitung von bis zu flinf weiteren Hel-
dengestalten ins Feld zieht.

Zehn Charakterklassen, 15 Berufstypen und 50
Wesensziige ermoglichen es euch, eure Haupt-
figur weitgehend nach euren Vorstellungen zu
gestalten. Im Laufe der Zeit konnt ihr ca. 25 ver-
schiedene Fahigkeiten erlernen, Zauberer ge-
bieten sogar iiber eine beeindruckende Palette

von bis zu 100 Zauberspriichen. Noch ein paar

Zahlen geféllig? Gut: Eure Reise fiihrt euch
durch zwolf riesige Spielpassagen, darunter
Walder, Hohlen, Friedhofe, Dorfer, Ruinen und
sogar Unterwasserabschnitte, wo euch mehr als
120 Nebenfiguren iiber den Weg laufen. Klingt
nicht iibel.

Ihr seht schon, spielerisch diirfte Wizards & Warriors
ganz schon komplex werden. Doch die Entwickler haben
auch versucht, die unterschiedlichen Vorlieben und Er-
fahrungswerte der Rollenspiel-Fans zu beriicksichtigen.
So kdnnt ihr zum Beispiel das Tempo der Gefechte selbst
bestimmen und zu jeder Zeit zwischen rundenbasiertem
und Echtzeit-Kampfmodus wechseln. Sowohl die Spiel-
figuren als auch die 3D-Landschaften machen optisch
schon einen sehr guten Eindruck. Allerdings durfte die
aufwendige Inszenierung ganz schon Rechnerpower
beziehungsweise Speicherplatz fressen.

Stefanie Schetter

[ In Gael Serran ist ganz schon was los. :
Mehr als hundert Personen diirft ihr unterwegs lochern.

L E1

e
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Onabe: | om Dnabe, husble Priest end
keaper of this temple...

: Mit der Zelt kann sich euer Charakter
mehr als 25 Fahngkelten aneignen.

GABRIEL

e - e o

SRIDALLA

H.I

HITESH -

‘ ; : E W v
L Wem Echtzelt ampfe zu hekttsch smd der darf
auf den rundenbasierten Gefechtsmodus umschalten.

Activision
Rollenpiel

Veroffentlichung: . . .voraussichtlich 4. Quartal

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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GEWINNSPIEL
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Hauptgewinn: Pre o B50:0

o . gy 12
Ein Ferrari MODENA

400 PS © 0-100 in 4,5 Sek.

Und zusitzlich!
Jeden Monat
Verlosung

von vier
Top-PCs!

2. - 5. Preis: - 50. Preis:

VIP Weekend bei einem fW.,F_orce Feedback
heimischen Grangd-Prix ~ Racing Wheel
= = 1 ( ;;;{}_‘W

Einfach anrufen und gewinnen

OIS0 59 58 53

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehorige sind

befinden sich ab sofort in allen Racing ’ ’ n von der Teilnahme ausgeschlossen. Der Rechtsweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und Né4) 5 £ ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ’ ’ ’ ’ ® Eigentum des jeweiligen Herstellers. Dieses

: : Gewinnspiel gilt ausschlieBlich fiir den
Videospiele-Zubehor INTERACT g Bundesdeutschen Raum.

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de
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8 FLAMMENMEER Die Magieeffekte sind eindrucksvoll,
wenn auch nicht so filmreif wie in Final Fantasy VIII.

stimmungsvollen Polygon-Bilder ein.
3 B i ﬁm‘

P

T A 8 el
WAS K CHT UND FLE®
~ Nebenfiguren fiillen die Stadte in Grandia mit Leben.
- -:_Q{;.;‘:_ w

’ il

i ustin mochte unbedingt ein groBer Abenteurer
e ~ wie sein Vater werden. Doch sein Wunsch geht
“{%‘5 " schneller in Erfiillung, als ihm lieb ist! Ein ma-
gischer Stein zieht Justin, seine Freundin Sue und deren
Haustier Puffy in einen Strudel aufregender Ereignisse. Fiir
die drei Helden und die Abenteurerin Feena beginnt eine
spannende Reise, wahrend der es die Truppe unter ande-
rem auf ein Geisterschiff und an andere rétselhafte Schau-
platze verschlagt. 2D-Charaktere in einer Polygon-Umge-
bung — klingt nicht gerade nach einer ansehnlichen
Mischung. Doch die Entwickler von Game Arts haben es
geschafft, die unterschiedlichen Elemente stimmungsvoll
miteinander zu verschmelzen.

So fiigen sich die kunterbunten Spielfiguren und
die detaillierten, schén animierten Hintergriinde
zu einer unheimlich lebendigen Rollenspielku-
lisse zusammen. Auch die satte Soundunterma-
lung voller Gerauscheffekte und eingangiger Mu-
sikstiicke macht so richtig Laune. Zu der tollen
Prasentation kommt eine gelungene Kampfbe-
dienung, die euch geniigend Zeit lasst, eure Ge-

| STIMMIG Die 2D-Figuren fiigen sich sehr gut in die

HT Viele stimmungsvolle Animationen, Soundeffekte und |

4

fechts- und Positionsanweisungen auszuteilen.
Die Kampfaktionen selbst laufen jedoch in Echt-
zeit ab, so dass die Dynamik nicht verloren geht.
Abgewickelt wird das Ganze iiber ein leider nicht
ganz iibersichtliches Meniisystem. Fiir die Aben-
teurer unter euch, die sich mit langwierigen Bild-
schirmgefechten nicht so ganz anfreunden kon-

nen, gibt es jedoch die Autofight-Funktion, mit
der ihr die Kimpfe von der CPU erledigen lassen =

konnt.

Praktisch ist auch, dass ihr in jedem neuen Level automa-
tisch die entsprechenden neuen Fahigkeiten und Spriiche
erhaltet. Getriibt wird die Freude an dem farbenprachtigen
Fantasy-Spektakel eigentlich nur durch einige trdge Gra-
fikiibergange und ein paar leicht verpixelte Gegenstande.
Schade auBerdem, dass man nur den wenigen Videose-
quenzen eine (englische) Sprachausgabe gegdnnt und sich
im Spiel selbst auf Textkasten beschrankt hat. Doch an-
sonsten diirfte Grandia jeden Liebhaber fantastischer Kon-
solen-Rollenspiele begeistern!

Stefanie Schetter

PC
=/
BC
ne4

’L] :
| Hersteller: . ................. Ubi Soft/ESP
{ Veroffentlichung: ............. Ende Marz
i Praiss oo ol S e s ca. DM 90,-
Spieleranzahls ool Sl il s 1-2
Ganres L S e Rollenspiel
Sprache: ... biaiae Dt. Texte, engl. Sprache

| Toller Sound, stimmungs-
+ volle Grafik, sympathische
Helden, gelungenes Kampf-
system

Technisch nicht so bombas-
" tisch wie Konkurrenztitel,
~ keine dt. Sprachausgabe,

Grafik ruckelt gelegentlich

Alters-

i freigabe:
|

Ab
6

Jahren

| Grafik: 82%

'Soun:d: 85% i
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Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf -
einem /
Super- | 5
bike: Bei'.. 4y 4/
den Renn-
spielen
miisst ihr e
zeigen, wie gut ihr s 3ED
euer Fahrzeug und die } rrerrr——
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM |
Colin McRae Rally 2 ....... BC/RS e e !
F1 Racing Championship ...PS ......c.ciiieinaasia
Ridge Racer64 ........... NEA et Sl
Seta Gl e sl e e el e el S SN

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die Games-
and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die Games-and-
More-Redaktion.

i

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester- |
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- |

le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

F-1 WORLD GRAND PRIX 2 ......... Nintendo

WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . ... .. Midway

NeediforSneedd . nlcin S onas i PC/PS |

L i

2. 4 UL S e R S U PC/PS [
o3 B T S e s e ot Ps |
A2 e R e S A S A G RS A PC/PS

SRR ERAN D o L e e e e el PS

IS MATIO AN =i e e e e o i s NE64

RS Fi1WorldGrand Prix 2 .........covvviinnnnnnn. N64 |
AR Ridge RacerTyped ..........covveivininnnnnnn PS

L, o Ladele i s DT e S e e et PC/PS |
10. 1

A0 e, s o oy ok v st PS |

MICRO MACHINES 64 .......... Codemasters §
B STARWARSRACER ............... Nintendo §
RACING SIMULATION 2 .. ........... Ubi Soft |

GRANDPRIX LEGENDS ...... Havas Interactive
M B s e T s et s Magic Bytes

RACING SIMULATION 2 . . ........... Ubi Soft

TOCA 2 TOURINGCARS ......... Codemasters |
SUPERBIKES WORLD CHAMP. . . .Electronic Arts |

PORMEL A bt i e vivon Psygnosis
R V-RALLY:2 0t i s Infogrames

BRIVER et s s s sl GT Interactive _'
GRANTURISMO 2:. . . oo viiavivioan nwea SCEE §

ROLLCAGE STAGER -3 o ahaas Psygnosis §

AEROWINGSC: 0 o ve Sl s G ol Crave

SPEERDEVILS o ot T Ubi Soft
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE ......... Crave

36

RACING SIMULATION 2 . . ........... Ubi Soft .‘
SEGARALEY L i L SR e s Sega

Kurzweiliger Fun-Racer
- fur zwischendurch

ie Muppets kriegen einfach nicht genug:
D Nach einer TV- und Kinokarriere versuchen

sie jetzt auch die PlayStation zu erobern.
Natirlich gibt es dabei ein Wiedersehen mit all den be-
kannten Muppet-Charakteren. Insgesamt 25 der von Jim
Henson geschaffenen Figuren gehen in Muppet Race
Mania an den Start. Nicht alle sind allerdings gleich zu
Beginn anwahlbar und auch die Zahl der Gefahrte ist an-
fangs beschrankt: Gonzo brettert mit einem Hovercraft
tiber die Strecken, Miss Piggy klemmt sich hinter das Steu-
er eines Monster-Trucks und die Maus Rizzo hat einen
ziemlich schnellen Kase unter dem Hintern.

Siege werden mit neuen Rundkursen, neuen
Fahrzeugen oder neuen Spielfiguren belohnt.
Doch natiirlich haben die anderen Fahrer etwas
dagegen, dass ihr die Ziellinie zuerst iiberquert.
Es werden Bomben oder Fische geworfen, um
euch von der Strecke abzubringen, oder Hiihner
und Pinguine als Hindernisse auf die StraBe ge-
schickt.

Durch Abkiirzungen und diverse Extras konnt ihr euren
Riickstand jedoch wieder wettmachen. Neben dem Ein-
und Zweispielermodus gibt es auch eine Turniervariante,
bei der ihr euch durch vier Ligen nach oben fahren
miisst. Grafik und Sound sind gelungen, lediglich die
Steuerung hat einige Schwachen.

Patrizia Stajer

HARTE KERLE Mauserich Rizzo und Frosch Kermit sind
zwei der Muppet-Helden, die kraftig Gas geben.

GEMEIN Miss Piggy und ihr Monster-Truck werden von ei-
ner besonders hinterhaltigen Kermit-Attacke getroffen.

~

und macht alle Chancen zunichte.

Muppet Race Mania

PlayStation

Herstellor:%. 2t os o0 S el e o s SCED
GenIees U R e e s e Rennspiel
VerGffenthchung i oot oo oo s 19. April

erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
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'FREIHANDIG Nur echte Konner sollten wahrend der
Fahrt beide Hande vom Lenker nehmen.

POSITION
g8/8

POSITION

LAP TIME
FAG:EE.

SPLITSCREEN Wenn es euch alleine zu langweilig wird,
konnt ihr einen Freund zum Duell herausfordern.

Beim Moto- CrBss g t es durch Staub
und Schiamm Yiber | tock und Steinjp

uch Moto-Cross-Star Jeremy McGrath wird
mit seinem Videospiel in Kiirze endlich den
Sprung ins neue Jahrtausend wagen. Viel

Neues diirft ihr dabei zwar nicht erwarten, doch Fans der
Schlammschlachten auf der Enduro-Maschine sollten sich
den Titel trotzdem nicht entgehen lassen. Neben dem
Namensgeber konnt ihr auch mehrere andere Stars der
Moto-Cross-Szene an den Start schicken. Wer sich zum er-
sten Mal auf die staubigen Pisten wagt, kann sich im
Time-Trial und den Einzelrennen auf die eigentliche He-
rausforderung vorbereiten. Das Herzstiick des Spiels ist je-
doch die Meisterschaft, in der ihr euch tiber gute Platzie-
rungen oder eine bestimmte Mindestpunktzahl fiir die
jeweils nachste Runde qualifizieren miisst. Die 16 an-
wahlbaren Strecken sind den Originalvorbildern aus der
amerikanischen Moto-Cross-Serie nachgebildet.

Ein GroBteil der Wetthewerbe findet in riesigen
Hallen statt, ab und zu kénnt ihr jedoch auch un-
ter freiem Himmel Gas geben. Die Bodenbe-
schaffenheit wechselt dabei standig, von
Schiamm bis Sand ist alles geboten. AuBerdem
sind die Strecken mit Hindernissen gespickt. Bo-

denwalle, Sprungschanzen und Schikanen stellen ©

hochste Anspriiche an eure Fahrkiinste.

Wer mit den gebotenen Kursen nicht zufrieden ist oder *
noch mehr Abwechslung méchte, kann mit dem integrier- =

ten Streckeneditor seine eigenen Rennpisten entwerfen.
Sogar die Fahrer lassen sich per Editor umgestalten und
euren personlichen Wiinschen anpassen. Hobbymechani-
ker diirfen natiirlich auch nach Herzenslust an ihren Ma-
schinen herumschrauben, um an Bereifung und Federung
Veranderungen vorzunehmen.

Optisch macht das Spiel ebenfalls einen ziemlich
guten Eindruck, ein paar kleinere Probleme gibt
es allerdings noch. Vor allem, wenn euer Blickfeld
durch eine Bande eingeschrankt wird, gelingt es
der automatischen Kamera nicht, euch geniigend
Uberblick zu verschaffen.

Ein Extralob verdient der temporeiche Punk-Sound, mit
dem die Rennen unterlegt sind. Er passt perfekt zur heiBen
Jagd iiber die anspruchsvollen Strecken.

Patrizia Stajer

VORAUSSCHAUEND: Eine iiberlegte Fahrweise zahlt |

sich vor allem bei den Kurven besonders aus.

Jeremy McGrath Supercross 2000

Nintendo 64 (geplant fiir DC, PC, PS)

Merseller:? -5 S st T o e Acclaim
Rennspiel

Verdffentlichung: . ...............c..uiaa. 7. April
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rennspiele |
angespieli 5%

orichtig zufrieden konnten echte Simulations-

Fans mit den letzten Formel-1-Spielen eigent-

lich nicht sein. Sowohl bei Formel Eins 99 von
Psygnosis als auch bei Formel 1 2000 von Electronic Arts
stand die Action allzu sehr im Vordergrund. Umso unge-
duldiger werden Simulations-Fanatiker auf Grand Prix 3
warten, denn Geoff Crammond, der Macher dieses aktu-
ellen MicroProse-Projekts, setzt beim Fahrvergniigen voll
auf Realitatsnahe. Das hat er mit dem Vorgénger Grand
Prix 2 bereits deutlich unter Beweis gestellt. Wann Simu-
lations-Anhanger allerdings in den Genuss seines neues-
ten Werks kommen werden, steht noch in den Sternen.

Auf der Spielwarenmesse konnten wir jedoch
eine frithe Beta-Version bewundern. Schon jetzt
sieht Grand Prix 3 richtig beeindruckend aus und
auch der Sound klingt verbliiffend echt nach
Rennstrecke. Doch damit ist es noch lange nicht
getan. Das fertige Spiel soll den Fahrern vor dem
Bildschirm das Gefiihl vermitteln, selbst in einem
Rennwagen zu sitzen. Die Boxenstrategie und die
Arbeit der Mechaniker sollen im Spiel eine groBie
Rolle spielen.

Fast jeden Tag iiberzeugt sich Geoff Crammond personlich
bei einer Testfahrt davon, dass alles wie geplant lauft. Je-
de Bodenwelle, die Wahnsinns-Geschwindigkeit und alle
anderen Krafte, die auf die echten Piloten wirken, sollen
auch beim Spielen riiberkommen. Kein Wunder, dass die

Entwicklung des Spiels sehr viel Zeit verschlingt. Zuerst
musste eine Physikengine entwickelt werden, die alle
Messwerte, die von der FIA (Fédération Internationale
de I'Automobile) und mehreren Rennstéllen ibernommen
wurden, korrekt verarbeiten kann. Dann machte sich
das Entwicklerteam daran, die Daten so zu verandern,
dass ein glaubwiirdiges Fahrmodell fiir das Rennspiel

entwickelt werden konnte. Alle anderen Arbeiten ruhten -

wahrenddessen, so dass im Moment nur eine einzige
Strecke (Monaco) fahrbar ist. Weitere 15 Kurse sollen
dann in den nachsten Monaten folgen.

Aber auch die Verhandlungen mit der FIA kos-
teten wertvolle Zeit. Ebenso wie alle anderen
Spielehersteller, die noch in diesem Jahr ein For-
mel-1-Spiel herausbringen wollen, hat Micro-
Prose noch keinen rechtskraftigen Lizenzvertrag
mit der obersten Formel-1-Behérde. Deswegen
ist noch nicht klar, welche Details der vergange-
nen Formel-1-Saison ins Spiel iibernommen
werden diirfen, welche exklusiv ausgehandelt
werden miissen und auf welche man aus Kosten-
griinden ganz verzichten muss.

Entsprechend langsam geht im Moment die Arbeit an
Grand Prix 3 voran. Trotz allem soll das Spiel noch in der
ersten Halfte der kommenden Rennsaison, dieam 12. Marz
in Melbourne startet, auf den Markt kommen.

Patrizia Stajer

Die Fahrer-KI soll ein echtes Meister-
stiick werden und realistische Zweikampfe zulassen.

Nur zu Testzwecken sind die Kanten an der
Nase und am Schattenrand sichtbar gemacht worden.

Schon die frilhe Beta-Version ist ein echter
Augenschmaus. Grand Prix 3 sieht atemberaubend aus.
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Wenn euer Wagen so qualmt, soll-
tet ihr schnellstmdglich einen Boxenstopp einlege!

i " o den Gebaudegrafiken, die auf
‘ * Fotografien basieren, wird MicroProse noch arbeiten.

MOGES

1191dsabue

Harsteller: ..o i Hasbro Interactive
GENIE: -1 T o Ponliti e e e bt Rennsimulation

g BT g : o ‘ ‘ Verdffentlichung: . ................. 2. Quartal 2000
R % e o g\ N erster eindruck

: : N : T i e sehr gut
In der Regel lassen sich Rennspiele aus der Cockpitperspektive nur schlecht gu
p— |

spielen, bei Grand Prix 3 ist das Fahren auch aus dieser Sicht kein Problem.

Niedig Preise Deutschlands
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eine Fahrgast bezahlt, kommt schon der néchste.

Bk, i

GOGOE CODNED e
$ 7.619.10

clLiAls|s]
IS

Am Ende erfahrt ihr, wie viei“ihr ver-
dient habt und auf welchem Platz ihr gelandet seid.

RIANKL (NS

So muss es sein! Kaum hat der

TAXI

- Noch nie“war Taxifahr

S6

game time

Durch waghalsige Spriinge entgeht ihr
dem dichten Verkehr auf der Stra8e.

¥

errso lustig!

er Name ist Programm: Segas neues Renn-
spiel ist wirklich reichlich verriickt und vor
allem ziemlich schnell.

lhr verdingt euch als Taxifahrer und miisst so
schnell wie maglich so viele Fahrgaste wie mog-
lich an ihr gewiinschtes Ziel bringen. An Ver-
kehrsregeln miisst ihr euch dabei nicht halten.
Wenn es auf der StraBe zu eng wird, weicht ihr
einfach auf den Gehsteig aus oder nehmt die Ab-
kiirzung durch die FuBgangerzone. Karambola-
gen mit anderen Fahrzeugen, Hauserwanden
oder Gegenstinden haben zum Gliick keinerlei
Auswirkungen auf den Zustand eures Wagens.

Es gibt fiir die vier Fahrer Gus, Axel, B.). Joe und Gena
also wirklich kaum einen Grund, den FuB vom Gas zu neh-
men. Neben den coolen Hauptakteuren sorgen die origi-
nellen Fahrgaste mit ihren Kommentaren und einige
Lizenzen, die sich Sega gesichert hat, fiir typisch amerika-
nische GroBstadtatmosphare: lhr bringt den Punk zum
Pizza Hut oder in den Original Levi's Shop und der Pfarrer,
den ihr zur Kirche chauffiert, kommentiert eure Fahrkiin-
ste mit einem flapsigen , You are a hell of a driver!”.

\\\\‘l\\‘ :\';!! R

ek .

lhr habt hier nichts zu suchen. Im S-Bahn-
Tunnel solltet ihr deshalb mit Gegenverkehr rechnen.

t Hersteller: (.. i v siuiiin i Sega
Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
i gL DS e DL D ca. DM 99,-
Splaleyanzahlz i il s oL s d ol 5

e o RS SR Rennspiel
Sprachen i S S Englisch

o= | Atmosphare, schnell, reali-
stische Fahrphysik, witzige
Charaktere

S

Ab und zu ein paar Proble-
me mit der Frame-Rate, zu
wenig verschiedene Songs

Alters- Grafik: % [ :
freig:he: Sl 89 \h“
Ab 12 - It
Jahren Sound: 85% IF,

E

Neben dem Kurs, der einigen schon aus der
Spielautomaten-Version von Crazy Taxi be-
kannt sein diirfte, wurde noch eine weitere
Stadt sowie ein Spielmodus namens Crazy Box
ins Spiel eingebaut. Dort erhaltet ihr wertvol-
le Tipps und lernt, wie ihr mit eurem Taxi noch
schneller von A nach B gelangen kdnnt. Denn
nur mit den spektakularen Spriingen und wag-
halsigen Driftern, die euch in der Crazy Box
beigebracht werden, schafft ihr es, das Zeitli-
mit einzuhalten und euer Trinkgeld- und Bo-
nussekundenkonto weiter aufzustocken.

Als Belohnung fiir die halsbrecherischen Fahrten durch
die amerikanischen Metropolen erhaltet ihr dann ver-
schiedene Fahrlizenzen. Untermalt wird die Heizerei von
Kultbands wie Bad Religion oder Offspring. Ein paar mehr
als die enthaltenen sieben Songs hétten es aber schon sein
konnen. Die beeindruckende Grafik und die tolle Fahrphy-
sik der Yellow Cabs verdienen aber auf jeden Fall ein dickes
Lob. Also schwingt euch ins Taxi und gebt Gas! Wir ver-
sprechen euch, dass euch die abgedrehte Raserei nicht so
schnell wieder loslassen wird.

Patrizia Stajer
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= Superbikes 2000 ist nicht einfach, Stiir- | 4
o ze werdet ihr also des Ofteren erleben.

EA setzt nete Ma
fiir Motorradre

i Hersteller' 3
Veroffentlic
| Prqus: .......
ieleranzahl:

R A Netzwerkllnternet
5 enre ....................... Rennspiel
| Systemanforderung: .Pentium 200 MMX,
5 32 MB RAM, ax CD—ROM HD: 295 MB
| Sprache:

| Tolle Fahrph
/' druckende rafl
Fahrer und -Strecken

beein-
Original-

Nichts fiir Anfanger

T LT LS AR PR SO Y =

| Alters- Grafik: %o
fretiegr:be: i 86 {
Oh}:le A sl S S |
eschran- | Sound: % Hor
kung 79 ’ ]

eit 1988 konnen Motorradfreaks nicht nur in der traditionellen

WM-Wertung auf Punktejagd gehen, sondern auch bei den Su-

perbike-Meisterschaften. Die schnellen Maschinen dieser Klasse
haben bis zu 170 PS und erreichen Geschwindigkeiten von iber 300 Stun-
denkilometern.

Zum zweiten Mal konnt ihr die Hollenmaschinen jetzt auch auf
dem PCiiber die Rennstrecke jagen. 10 Original-Fahrer und 13 Ori-
ginal-Strecken aus der Saison 1999 stehen fiir die drei Spielvari-
anten ,Schnelles Rennen”, ,Einzelrennen” und , Meisterschaft”
zur Auswahl. Wenn ihr wollt, konnt ihr auch das Tuning und die
Reifenwahl selbst iibernehmen, ansonsten erledigt das der Com-
puter fiir euch. Die Grafik des Spiels ist vom Feinsten.

Beeindruckend sind vor allem die detailgetreue Darstellung von Maschinen
und Fahrern und die realitatsnahen Animationen der Motorrad-Cracks. Neu-
einsteiger konnen sich tber zuschaltbare Brems- und Beschleunigungshilfen
freuen, echte Konner dirfen samtliche Aktionen selbst bestimmen. Doch Vor-
sicht! Superbike 2000 ist sehr realistisch, schon kleinste Fahrfehler werden
gnadenlos bestraft.

Patrizia Stajer

49

?L.

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

EMON
GOLD/SILBER

Erstmals gespielt: Die neven
ame-Boy-Hits!

HINTENDO 64

Problew!

Die letzten
drei Auggaben vou
GAMES AND MORE

einfach nach-
bestellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
- Scheck oder Bargeld) abschicken an:
'-- COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafe 21, 90429 Niirnberg.

SO OYP

Hiermit bestelle ich:

2| Die Pokémon erob
£ | das Nintendo 64!

7 GAMES AND MORE o04/00 zu DM 3.90
(7 GAMES AND MORE o5/00 zu DM 3.90
1 GAMES AND MORE 06/00 zu DM 3.90

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

[T Gegen Vorkasse

Naﬂrrrié:Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

(71 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Konto.-Nr.
o]
_______________ o e D BLZ

PLZ, Wohnort = pamaiEl

10 e i e Wbl (ol e 1)

Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen) Unterschrift Besteller
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Arts;sind wieder: los

RABATZ Mit fiesen Hieben, Kicks und Combos versucht ihr, andere Motorrad-

fahrer in voller Fahrt aus dem Sattel zu reiBen.

ach Road Rash und Road Rash 3D schickt
das Team von Electronic Arts jetzt den drit- §

ten Teil seiner abgedrehten Mischung aus
Rennspiel und Bildschirm-Priigelei an den Start. Und der

macht einen HeidenspaB! Wer allerdings bei Rennspielen &

auf neueste Technikstandards, fliissige Darstellung und

ausgefeilte Grafik achtet, der wird sich fiir Road Rash Jail- &

break wohl nicht begeistern kdnnen. Der Detailgrad ist
nicht gerade berauschend, regelmaBig poppen Grafikele-
mente ins Bild und sobald mehrere Motorradfahrer
gleichzeitig auf dem Schirm auftauchen, holpert die Gra-
fik ziemlich heftig. Dafiir ist das Gameplay der Highway-
Rempelei fiir etliche Stunden Spielspal3 gut.

Im Jailbreak-Modus blaut ihr mit Fiusten, Stie- =

feln, Brettern, Ketten etc. einer Horde von Mo-
torrad-Rowdys Respekt ein - vom Motorrad aus,
versteht sich. Nach einem Sieg erwarten euch Ex-
tras wie Spezialwaffen und neue Bikes. Ziel die-
ser Variante ist es, den legendéren Biker-Kolle-
gen Spaz aus dem Knast zu holen. Am lustigsten
wird es jedoch, wenn ihr euch zu mehreren auf
die virtuellen Rader schwingt. Im Five-0-Modus
beispielweise, wo ein Spieler die Rolle eines
Cops itbernimmt und unter Zeitdruck straffalli-
ge Biker einsammeln muss. Zu den witzigsten
Spielvariationen gehort auf jeden Fall der Bei-
wagen-Modus.

Der Spieler im Anhangsel kann das Gefahrt zwar nicht di-
rekt steuern, dafiir kann er die Fahrt durch Gewichtsver-
lagerung beeinflussen und sich lebhaft an den Priigeleien
beteiligen. Mit Multitap-Unterstiitzung diirfen auf diese
Weise sogar vier menschliche Spieler gleichzeitig in Akti-
on treten, auBerdem brettern in allen Modi etliche Com-
putergegner ber die 18 Strecken. Die Rennen werden
von halbwegs passablem Gitarren-Rock und ordentlichen
Soundeffekten begleitet. Da der Schwierigkeitsgrad ziem-
lich rapide in die Hohe schieBt, werdet ihr fiir einen Erfolg
oft mehrere Anlaufe brauchen. Leider ladt das Programm
jedes Mal den aktuellen Kurs neu, was ziemlich am Ge-
duldsfaden zerrt.

Stefanie Schetter

HeiBBe Ofen und harte Fé‘luste -Dle
Straflen-Rowdys von Electronic

VIERER-RENNEN Besonders witzig wird das Beiwagen
Gerangel mit vier Spielern am Driicker.

=
8w

VOLLES ROHR Mit Hilfe von Nitros braust ihr euren
Rivalen Richtung Sonnenuntergang davon.

KNUPPELDICK Schlagstécke gehdren noch nicht zu den
gemeinsten Priigelutensilien.

VIER FAUSTE Der Beiwa-
gen-Insasse kann seiner-
seits ordentlich austei-
len, um die Gegner in
Schach zu halten.

ELCH-TEST Damit das Fahrzeug in der Kurve nicht aus-
bricht, muss der Beifahrer ordentlich mitarbeiten.

. Riean
| Hersteller: ...... Electronic Arts
| Veroffentlichung: . .Erhaltlich
Preis: .ca.DM 90,
| Spieleranzahl: .. .1-4 (Multitab
| Sprache Rennspiel
| Genre: ..Deutsche Texte, englische Sprache

| Gelungenes Gameplay
' witzige Mehrspielermod




l.luchen Sie in em’\Welt ;
der \Iagle und der Mythen'ein
- eine Welt in der Elfen iiber
alle Lebewesen herrschten,
bis Menschen in diese Welt
eindrangen.
Wiihrend die einen Elfen
sich daran machten,

ein neues Gleichgewicht
herzustellen,

hatten die Dunkelelfen

. nur eines im Sinn:

" die Menschen
auszurotten...

Talk Ay s

crhiiltlich bei:

NEU IM HANDEL! yot By

e detailreiche Karten mit exzellenter Grafik : ¥ ;ﬁ%#
* Auswahl zwischen taktischen und automatischen Schlachten ¥y 4

« bedienungsfreundlicher Editor fiir eigene Szenarien und Tools fiir neue Helden und magische \rtcfdl\te
» zahlreiche Multiplayer-Optionen via Internet, Netzwerk oder E-Mail fiir rundenbasierte oder simultane Spiele
» ein komplexes und zugleich einfach zu bedienendes rundenbasierendes Strategiespiel
« angereichert mit interessanten Rollenspiel-Elementen: Helden gewinnen an Erfahrung und Stirke
» zwolf Rassen und iiber 50 verschiedene Helden mlt individuellen Fiihigkeiten ;

T

e
1
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CLASSICS 4/2000

STAR WARS : Episode |

Die Dunkle RACER
Bedrohung

‘[ LUCASARTS EXTERTARMINT COMPARY PRASINTITRT
|
\
|

.STAR.WARS

BRISODE'1

.S‘I“Au. WARS‘

wesem—— [ [ 18 OID |

DIE DUNKLE BEDROHUNG

Ubernehmen Sie die
Rolle des jungen
Sklaven Anakin Sky-

R
HLLII—]H[‘.E‘.

Das Spiel basiert auf
der Geschichte des
lang erwarteten Films
"Die Dunkle Bedro-
hung" und versetzt Sie
in die Rollen der wich-
tigsten Charaktere des
Films: Jedi-Ritter Obi
Wan Kenobi, Jedi-
Meister Qui Gon Jinn,
Konigin Amidala und
Captain Panaka.

walker, des Champions
Sebulba oder eines der
20 anderen unbarm-
herzigen Mitstreiter,
und nehmen Sie mit
Ihrem von zwei riesi-
gen Turbinen angetrie-
benen Podracer an
galaktischen Turnieren
oder Rennen teil.

&imes

STAR WARS: X-Wing A"ia"ce DER LEGENDARE KAMPF UM ENDOR

Star Wars: X-Wing Alliance fesselt den Spieler mit atemberaubender Star Wars Action und verfligt (iber eine wesentlich
verbesserte 3D-Umgebung. Das Spiel bietet einen story-orientierten Einspieler-Modus, verschiedene Mehrspieler-
Modi sowie zum allerersten Mal die Mdglichkeit, die Millennium Falcon in einem Angriff auf den zweiten

Todesstern wahrend des Kampfes um Endor zu fliegen. Star Wars: X-Wing Alliance wartet mit spektakuldreren

Raumkampfen und mit mehr als doppelt so vielen Schiffen und Objekten auf, als jede Star Wars
Flugsimulation bisher. Die Missionen kénnen sich in bis zu vier verschiedenen Sektoren abspielen, und
Schlachten kénnen innerhalb der gleichen Planetengruppen, mehreren Sonnensystemen oder auch verteilt in
der gesamten Galaxis gefuhrt werden.

STAR WARS™:
REBELLION™

S TARWARS

REBELLION

S TARWARS

Das Strategiespiel von
LucasArts: Zerschla-
gen Sie die Allianz und
nehmen Sie das
Schicksal in die Hand.
In Star Wars™
Rebellion™ haben Sie
unzdhlige Maéglich-
keiten, Ihr taktisches
und strategisches
Konnen unter Beweis
zu stellen.

TENDER LOVING CARE-

DIE VERSUCHUNG

DIF
VERSUCHUNG

~
L)

L

Wir fiihren Sie in
Versuchung...
Erleben Sie John Hurt in
einem faszinierenden
Psychothriller Giber Lust,
Betrug und Verfiihrung.
Wann haben Sie zuletzt
nur DM 49,95 fiir Ihren
Psychiater bezahlt?

STAR WARS™:

X-WING VS. TIE FIGHTER"

Nun kénnen Sie Ihren Mut
in rasanten Echtzeit-
Weltraumschlachten unter
Beweis stellen. Treten Sie
gegen 2 bis 8 Spieler iber
Modem, Netzwerk oder
Internet an, um den besten
Kampfpiloten der Galaxis
zu ermitteln. Inklusive
Missions.

GRIM FANDANGO™

Grim Fandango™
kombiniert Elemente des
klassischen Film Noir mit
einer mysteridsen Story,
in der Manny Calavera,

Reisebliroinhaber im
Land der Toten, vier
Jahre auf der Suche
nach Erlésung ist. Grim
Fandango™ ist das
ambitionierteste Grafik-
adventure, das

LucasArts jemals

entwickelt hat.

STAR WARS™: Episode |
MAGIE EINES MYTHOS™

Magie eines Mythos ist
die faszinierende
Fihrung durch den
neuesten Star Wars™
Film! LucasArts
Entertainment Company
LLC bietet den Fans mit
Star Wars™: Episode |
Magie eines Mythos™
die Mbglichkeit, einen
Blick hinter die Kulissen
des Films zu werfen.

STARWARS
= w‘lia_;7-:,

STAR WARS™:
JEDI KNIGHT™ *

KNIGHT |

* & Missionen:
"Mysteries of the Sith™"
Der 3D-Shooter der
Extraklasse! Moge die
Macht mit Ihnen sein! In
der Rolle von Kyle
Katarn kdmpfen Sie in
dreidimensionalen Star
Wars™ Welten mit
Ihrem Lichtschwert und
unterschiedlichen
Feuerwaffen gegen die
Dunkle Seite der Macht.

STAR WARS™:

ROGUE SQUADRON"

Star Wars™: Rogue
Squadron™ gibt dem
Spieler erstmals die
Gelegenheit, in den
Raumanzug von Luke Sky-
walker zu steigen und ihn
gegen das Imperium in
den legenddren X-Wings,
Y-, A- und V-Wings
kdmpfen zu lassen, um
der Star Wars™ Galaxie
die Freiheit wiederzu-
geben.



Anzeige

Ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

X- Beyond The Frontier

Seit der Mensch erkannte, dass die Erde keine Scheibe
ist, traumt er davon, zu den Sternen zu reisen!

X - Beyond the Frontier ist ein faszinierender Genremix mit
Action-, Simulations- und Strategieanteilen. Nutzen Sie
Ereignisse oder Naturkatastrophen auf den verschiedenen
Planeten, um Ihre Gewinne zu maximieren. Bauen Sie
Fabriken, um gunstiger lhre eigene Ware herzustellen, und
verbessern Sie durch Handel Ihren experimentellen
Raumjdger, um ihn in eine wirksame Waffe gegen |hre
Feinde zu verwandeln. Eine rasante
hardwarebeschleunigte 3D-Engine, die alle
vorhandenen 3D-Grafikkarten unterstiitzt,
begleitet von einem realistischen 3D-Sound, fuhrt
Sie durch diesen unbekannten Raumsektor. Wie

Sie es schaffen, Ihren Auftrag zu Ende zu DM 49’

ANSTOSS 2 GOLD vereinigt nicht nur
die Topseller ANSTOSS 2 und ANSTOSS
2 - Verlangerung, sondern enthalt auch
noch ein 100-seitiges Buch, geschrieben
von Gerald Kohler, mit Tipps & Tricks,
Taktiken, Hintergriinden und vielem
mehr.

fihren, liegt ganz bei Ilhnen! . STAR WARST..:
SHADOWS OF THE EMPIRE”'

N.L.C.E.2 King Size

Vi C . Voll auf Speed!
n L.u. = Mit N.I.C.E. 2 King Size kriegen Sie die volle Packung:

ol | ot

z/j s !ZE —d die preisgekronte Vollversion plus das Add-On Tune-
(} ] o 5 VOLLVERSION
: + TUNE-UP \ Up. Fahren Sie die giftigsten Serienautos der Welt und

messen Sie sich mit den hartesten und brutalsten

Rennfahrern, die der Rennsport je hervorgebracht hat. Shadows of the Empire enthdlt ein

Nutzen Sie die skurrilsten Waffen oder teilen Sie kraftig Jetpack-Abenteuer, Mann-gegen-Mann
Kampfe in labyrinthartigen Innenleveln,

aus. Hier lernen Sie die Harte des Amateurrennsports Snowspeeder-Kdmpfe und Weltraum-
- ; { schlachten. Han Solo hat seine Mil-
_ < kennen. Ob Fahrzeugtuning, Time Attack, Netzwerk- lennium Falcon und Freund Dash Rendar
e ﬁiﬁg; modus, bei strahlendem Sonnenschein oder bei :l'::lg?:rr‘lit‘iﬁgr:aaire:t;:;gfs;::ahrll:fertes Bt
. d/ Nebel...nehmen Sie einfach noch einen kréaftigen

: AR : 3 £
b DM Schluck Benzin, schrauben Sie die Gatling Gun auf die STAR WARS .
&8 SPORTSPIEL DES JAHRES Motorhaube und ab auf die Strecke! BEHIND THE MAG'C"

‘Weitere PC Games Classics

Toshinden 2 Rent a Hero Grand Prix 500
RedJack Sinistar

Monkey Island Special Die Abenteuer des Indiana Jones
Vermeer Elisabethl. Fatal Racing Test Drive

Off-Road Outlaws’ Monkey Island 3 Dark Secrets Garantiert das unterhaltsamste Star
Wars' ™ Multimedia-Handbuch der Ga-
of Africa Deadlock 2 Jack Nicklaus 5 laxis! Ein Muss fir alle wissensdurstigen

Star Wars™ Fans, das keine Fragen

. offen l&dsst!
- Jetfighter 3+  LucasArts Zehn Adventures  Test Drive 4

*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM. WWW.THQ.COM

Alle Titel sind ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

Erhéltlich {iberall, wo es Computerspiele gibt! Vertrieb: RUSHWARE GmbH comperanv,Tel.O2131/607-0,Fax:02131/607-111
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Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern §
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
— Strategie-
fans bre-
cheninBe- <&
geisterungsstiir-
me aus, wenn sie
ihr Organisationstalent
sinn beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Black & White ............ PLs s Juni 2000

Star Trek New Worlds . . .. .. P 1. Quartal 2000

StarCraltpd. v NGA L o S 3. Quartal 2000

Hidden & Dangerous ...... BE e s e Mai 2000
-

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate-
gie/Simulation die GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Ganze an GAMES AND MORE.

1 ZCommantd & Conquer3 ., oot abin o PC
3 rAge otEMPINeS 2 . o in e i L e PC
- FDue ZD00R e 2 PS
2 Die Siedler3 ..... e N PC
7 HEARHEIN0 Cr o e e e e PC
6 ORI F e PC/PS
4 SNtErEral N e e ek s PC
8 SANneRISlZEE Ll e L PC
10 Command & Comquer ................. N64/PC/PS

Bundesliga 2000: FuBball Manager .............. PS

die referenzen

Die Adventures mit den besten Wertungen in GAMES
AND MORE? Hier seht ihr alle unsere Highlights des
Genres nach Systemen geordnet auf einen Blick. Damit
ihr wisst, welche Spiele euch die meisten Abenteuer
und die groBte Herausforderung bieten.

BUST-A-MOVE 3 ...........00v0nuna Acclaim
THENEWTETRIS ........cc00000004 Nintendo
[ COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
TETRISPHERE .. o et s o et Nintendo
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames
............... Microsoft
........................ Westwood
.................. Electronic Arts
............ Bullfrog/EA

TopWare Interactive

CRCZ: v i s Rl s S Virgin

PUNEZODO . s e o Electronic Arts

By WARZONE 2100 .............cnvunnnd Eidos

> N o OMIATION R L0 2 2 Activision
WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiighar.

FORCE COMMANDER

endlich
seiner Fer-
gstel-

chdn und gut, wenn man sich fir die Ent-
s wicklung eines Spieles gentigend Zeit Iasst

— doch vor allem auf dem PC lauft man da-
bei Gefahr, den Anschluss an den technischen Fortschritt
zu verpassen. So geschehen bei LucasArts' lang ersehn-
tem Star Wars-Strategiespiel Force Commander: Eigent-
lich war fiir den virtuellen Weltraumkrieg ja eine 2D-
Kulisse mit Vogelperspektive vorgesehen. Doch Polygon-
Grafik gehdrt inzwischen fiir ein ehrgeiziges Computer-
spiel zur Pflichtausstattung. Also riistete man vor einem
Jahr noch schnell auf 3D-Bilder um, die sich euch aus ei-
ner frei schwenk- und zoombaren Kameraperspektive
prasentieren. Klingt gut, sieht aber noch immer ziemlich
unspektakular aus.

Zumindest in der Preview-Version wirkt das De-
sign der Einheiten und Hintergriinde noch recht
oberflachlich und karg. Allerdings sind fiir die
Zwischensequenzen aufwendige Videoszenen
vorgesehen. Unsere Hoffnungen konzentrieren
sich im Augenblick auf das Gameplay, das
bisher sehr durchdacht wirkt und mit zwei
vollig unterschiedlichen Kampagnen aufwar-
tet. Wahrend ihr in der ersten Spielhidlfte auf
Seiten des Imperiums mit TIE-Fightern, Todes-
sternen und AT-ATs (. All Terrain Armored Trans-
ports”) jongliert, kommandiert ihr im zweiten
Teil die X-Wings und Schneegleiter der Rebel-
len.

Die Anzahl der insgesamt verfiigbaren Einheiten wurde
ubrigens von ca. 100 auf die Halfte heruntergeschraubt.
Ressourcenmanagement spielt bei Force Commander
eine eher untergeordnete Rolle. Im Vordergrund stehen
taktische Aufgaben, die sich dank eines praktischen
Mentis flott erledigen lassen. Habt ihr eure Truppen mal
so richtig in die Nesseln gesetzt, konnt ihr auBerdem
noch schnell Unterstiitzung von eurem Mutterschiff an-
fordern. Ausgekliigelte Missionen und eine eingangige
Bedienung sind sicher schon zwei wichtige Schritte in
Richtung Hittreppchen, aber um auch optisch Eindruck
zu schinden, miissen die LucasArtisten sich noch ganz
schon reinknien.

Stefanie Schetter

JETZT IN 3D! Noch wahrend der Entwicklung wurde die Technik komplett umge-
krempelt. Recht toll sieht das Ganze trotzdem noch nicht aus.

EINGEKASTELT Die von euch angewahlten Einheiten
erkennt ihr an farbigen Gittern.

NOSTALGISCH WIDER WILLEN Irgendwie fiihlt man sich
da an die Star-Wars-Spiele der friihen 90er erinnert ...

Tl o e et T My Tt adte Force Commander
1L (L A B Cr V) GO Ve M e PC
Herstaller i s e T A LucasArts
o i o o T pOT S Echtzeitstrategie
Verdffentlichung: ..........ccoiiiiiiiiannnn Marz
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

L 1




nifflige Landgefechte
“vor einer-historischen
Kulisseé

L

e

VERWUSTUNG Von den idyl-
lischen Darfchen bleiben
nach einer wilden Schlacht
nur ein paar Schutthaufen.

i

ombastische 3D-Schlachten mit bildschirm-

fillenden Explosionen werdet ihr bei die-

sem Titel nicht finden. Die Missionen in Sud-

den Strike spielen sich vor dem Hintergrund des Zweiten
Weltkrieges ab und sind im traditionellen 2D-Look in-
szeniert. Aus der Vogelperspektive blickt ihr auf teilwei-
se unheimlich weitldufige ,Spielzeug”-Landschaften,
deren Hauser, Briicken und Fahrzeuge es an Detailreich-
tum fast mit der Siedler-Serie aufnehmen konnen. So
niedlich wie in Blue Bytes Aufbau-Spiel geht es bei Sud-
den Strike jedoch nicht zu. In zahlreichen historisch be-
legten oder fiktiven Schlachten kommandiert ihr auf der
Seite der Amerikaner, Englander, Russen oder Amerika-
ner FuBsoldaten, Panzer und Artillerie.

Um neue Stiitzpunkte und Rohstoffe braucht ihr
euch nicht zu kiimmern. Stattdessen miisst ihr
darauf achten, dass eure Geschiitze immer aus-
reichend besetzt sind und geniigend Munitions-
nachschub erhalten. Féllt namlich eines der
wertvollen Versorgungsfahrzeuge in feindliche
Hande, so sitzen eure Mannen erst mal auf dem
Trockenen. Zum Aufspiiren gegnerischer Lager
setzt ihr flinke Spahfahrzeuge ein, die iiber
eine besonders hohe Sichtweite verfiigen.
Grundsatzlich blockieren alle Arten von Hinder-
nissen — seien es Gebaude, Bodenwellen oder
Fahrzeuge - euer Sichtfeld. Da lassen sich natiir-
lich wunderbare Hinterhalte legen!

Die Bildschirmschlachten zeigen iibrigens auch in den Pi-
xel-Landschaften bleibende Schaden. Abgebrannte Dor-
fer, verwiistete Felder und herumliegende Fahrzeug-
wracks erinnern an die hitzigen Gefechte, die an der
jeweiligen Stelle stattgefunden haben. Hier kommen
auch eure Truppen schwerer voran, da sie Hindernisse
und Explosionskrater Uberwinden missen. Sudden
Strike mag vielleicht kein Funken spriihendes Technik-
feuerwerk werden, aber die sorgféltige 2D-Umsetzung
hat ihren ganz eigenen Reiz und an dem anspruchsvol-
len Kampfsystem diirften vor allem erfahrene PC-Strate-
gen ihre helle Freude haben.

Stefanie Schetter

AUS ALLEN WOLKEN Wahrend die Bodentruppen mit Flammenwerfern im Anschlag
anriicken, trifft auf dem Luftweg Verstarkung ein.

IN REIH UND GLIED Noch steht alles heil und ordent-

lich am Stiitzpunkt und wartet auf den Startbefehl.

IN DER FALLE Die amerikanischen Truppen finden sich
in einem deutschen Hinterhalt wieder.

e, S | . e
WEITWURF Raketen erreichen auch entfernte Ziele. Mit
der Treffsicherheit sieht es allerdings nicht so gut aus.

Sudden Strike
Herstetlar: (U S e CDV Software
Genre: .... Echtzeitstrategie

Veréffentlichung: N sareis snt ARl

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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AUSBLICK Befinden sich eure Figuren im Freien, beobachtet ihr sie aus der Vogel-
perspektive. Dabei konnt ihr den Blickwinkel in 90°-Stufen schwenken.

ie bereits im Strategiehit Commandos

befehligt ihr auch in der Fortsetzung ei-

ne Gruppe von Elitesoldaten vor dem
Hintergrund des Zweiten Weltkrieges. Die insgesamt acht
Charaktere miissen an iiber 20 aufwendig gestalteten Or-
ten in Europa, Asien und im pazifischen Raum brenzlige
Spezialauftrage fiir die Alliierten erledigen. Fern der
groBen Armeen tragt das Spezialistenteam seinen Teil zum
Kriegsgeschehen bei, indem es Gefangene befreit, Briicken
sprengt und in feindliche Stellungen eindringt. Dabei hat
jedes Mitglied spezielle Starken und kann beispielsweise
besonders gut mit Sprengstoff, Sniper-Gewehr oder Jeep
umgehen. Umsichtigkeit, gute Organisation und Einfalls-
reichtum sind in den anspruchsvollen Missionen der
Schliissel zum Erfolg.

Feindliche Soldaten werden namlich sofort auf
Blutspuren, herumliegende Gegenstande oder
gar Tote aufmerksam, holen Verstarkung oder
schlagen Alarm. Ihr solltet also jede Deckung niit-
zen, die sich euch bietet, seien es Mauern, Fahr-
zeuge oder Hecken. Praktisch ist, dass ihr neuer-
dings die Umgebung aus vier verschiedenen

Blickwinkeln untersuchen und die Sichtbereiche
eurer Gegner auf dem Schirm erkennen konnt.
Dadurch lassen sich Gefahren rechtzeitig ausma-
chen und umgehen. In Rdumen gibt es eine frei
bewegliche Innenansicht. Bis zu sechs Fenster in-
formieren euch iiber die Positionen der einzelnen
Teammitglieder, so dass ihr die Aktionen der ver-
schiedenen Figuren gut koordinieren konnt.

In ihren Rucksacken schleppen eure Jungs Verbandszeug,

Schliissel, Waffen, Werkzeug und allen mdglichen anderen
Kram mit sich herum, den sie auch untereinander austau-
schen konnen. Commandos 2 soll etwas einsteigerfreund-

licher werden als der knallharte Vorganger. So werdet ihr ©

beispielsweise den Wachsamkeitsgrad eurer Gegner selbst
einstellen diirfen. Generell sollt ihr die anspruchsvollen
Missionen auch mit mehreren Spielern in Angriff nehmen
konnen, auf aufwendige Multiplayer-Modi werdet ihr je-
doch verzichten missen. Wenn es gelingt, die komplexen
Spielaufgaben mit einer eingangigen Steuerung und ei-
nem ausgewogenen Schwierigkeitsgrad zu verbinden,
diirfte Commandos 2 der Hit-Stempel sicher sein.

Stefanie Schetter

b 1

Fiir PC-Taktiker
*uy diirfte dieses ausge-
klugelte Echtzeit-
Game ein echtes
Highlight werden!

.

S 2

PUPPENSTUEE In Gebduden schaltet die Perspektive in
eine Innenansicht um, die sich stufenlos drehen lasst.

1 ®

i PROFI-EQUIPMENT Vereinfachung schén und gut, aber
o der Editor diirfte vielen Spielern zu komplex sein.

:DITION In Thailand soll die Spezialeinheit
ene aus einem Dschungelcamp befreien.

iTitelses ot Lo Ao aniies el el Commandos 2
Herstellerny ion cudatmiadt . sdnt Eidos Interactive
Genrell sheridns slnl say i Echtzeittaktik
Veréffentlichung: .................... Herbst 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




SCHNELLE HH.FE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

Ich schaffe die Lizenzen
bei GT 2 nicht!

[[I%>A Die Lizenzpriifungen
bei Gran Turismo 2 sind echt
ziemlich knifflig. Entweder
komme ich von der Strecke ab
oder die Zeit reicht nicht aus.
Aber ohne Lizenz kann ich die
guten Rennen nicht fahren.
Was tun?

Dr.-Expert-Team:

Keine Angst, mit dem
richtigen Training klappt's!
Wir haben uns durch alle sechs
Lizenzen durchgefahren und
geben hilfreiche Tipps und
genaue Angaben zu Brems-

und Beschleunigungspunkten.

Nattirlich kénnen wir dir das
Fahren nicht abnehmen, aber
die Fahrtipps machen dir das
Leben auf jeden Fall leichter.
Neben Tuning-Tipps, einer aus-
fUhrlichen Fahrschule und einer
Beschreibung jeder Strecke fin-
dest du in unseren Tipps auch
eine Ubersicht aller Rennen.
Das erspart dir das lastige
Hiipfen durch die vielen MenUs.
Du suchst dir ein Rennen aus,
kannst anhand der PS-Grenze
das passende Auto wahlen und
dann ohne langes Rumgesuche
losfahren. Viel Spal} dabei.

ETITE%EH Ich bin bei Tomb
Raider IV ziemlich weit ge-
kommen, aber jetzt steht Lara
vor einer Pyramide wie der
Ochs vorm Berg. Wenn ich
gerade mal nicht abgerutscht
bin und mich in Sicherheit
wahne, werde ich von herab-
stiirzenden Felsen getroffen.
Dr.-Expert-Team:

Wir machen die Kletter-
partie zum Kinderspiel
Zugegeben — knifflig ist der Weg
zur Spitze der Pyramide schon.
In unzahligen Versuchen haben
wir alle Gefahren und Hinder-
nisse auf dem Weg genaues-
tens dokumentiert. Anhand die-
ser Aufzeichnungen sollte es flr
dich ein Leichtes sein, die gra-
ziése Lara in einem Stiick nach
oben zu bringen. Danach wartet
dann das spannende Ende der
Geschichte um Lara und die
unheilvolle Gottheit Seth auf
dich. Wie du die letzten Schritte

Anzeige

meisterst, verraten wir dir natr-
lich auch im zweiten Teil unserer
Tomb Raider IV-Komplettlosung.

Ich hatt” so gern
ein Lenkrad

LTS E M A Als absoluter

Rennspiel-Fanatiker bin ich auf
der Suche nach einem wirklich
guten Lenkrad. Da die Teile
aber allesamt ziemlich teuer
sind, scheue ich mich davor,
mir eins zuzulegen. :
Dr.-Expert-Team:

Am Rad drehen - aber
richtig!

Anlasslich unserer groRen Gran
Turismo 2-Lésung haben wir
aktuelle Lenkrader getestet. Wir
stellen eine Auswahl der besten
am Markt erhaltlichen Gerate vor.
Da ist fiir jeden Geldbeutel und
Anspruch etwas dabei.

Grandia — Knuddelgrafik

und knackige Ratsel!

Komplettiosungen, Tipps,
Tricks fiir die PlayStation

LW ERvvilel 'R GT 2 I FIFA 2000 1 Grandia G-

[ETI T Meine Helden-

gruppe soll den Taifun-Berg
besteigen und dort in den
Turm eindringen. Das Gebdude
zu finden, ist ja noch recht
einfach, aber die uniibersicht-
lichen Treppen und verschie-
denen Schalter bringen mich
noch zur Verzweiflung. Konnt
lhr mir helfen?
Dr.-Expert-Team:

Ruhe bewahren und
durchatmen!

Manchmal ist das Abenteurer-
leben schon recht miihsam. Du
musst eine Vielzahl von Boden-
schaltern auslésen, um damit
neue Treppen und somit neue
Levelabschnitte erreichen zu
konnen. In unserer Komplettlo-
sung kannst du genau nachle-
sen, welche Schalter du in wel-
cher Reihenfolge betdtigen
musst, um weiterzukommen.

Natirlich erklaren wir dir auch
alle Boss-Gegner und fiihren
dich sicher bis zum Finale.

FIFA 2000: Ich
will Tore sehen!

[THTH Meine FIFA 2000-

Mannschaft macht einfach zu
wenig Tore. Benutze ich viel-
leicht die falsche Formation?
Dr.-Expert-Team:
Fernsehen hilft!

Die richtige Formation deiner EIf
ist mindestens genauso wichtig
wie dein Konnen am Gamepad.
Fir Standardspiele ist die 4-4-2-
Aufstellung immer noch am
effektivsten. Ansonsten lohnt
sich mit Sicherheit ein Blick in
unsere Profitipps, um dich und
dein Team optimal auf ein
Fullballmatch vorzubereiten.

PlayStation..n .

Tomb Raider 4

DAS FINALE Lara lost das Geheimnis um Seth

GranTurismo2
3 ALLE Streckenkarten
O ALLE Bonuswagen
A ALLE Rennen

© PLUS Tuning-Guide

Grandia

ROLLENSPIEL Komplett geliist}

FIFA 20008

PROFITIPPS So werden Sie Meistd

Ausfiihrliche Cheats und Codes,
Hardware-Tests + Lenkrad-Special

-

JOTIIMAND i

Wieder neu!
Ab 8. Marz am Kiosk!
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THEOCRACY

Solides Strategiespiel mit Wuselfaktor.
i#_,\ Theocracy versetzt euch in das Mittelamerika des
& 3 Jahres 1419. Ihr seid fiir dasWohl einer aztekischen
Provinz verantwortlich, die sich gegen ihre (bermachti-
gen Nachbarn zur Wehr setzen muss. Damit ihr eine
Chance habt, solltet ihr alles daran setzen, schnell zu
Macht und Wohlstand zu gelangen. Am Anfang reichen
ein paar Farmen und ein Lager, um die Bewohner zu ver-
sorgen, doch nach und nach solltet ihr die Azteken zu
Kriegern ausbilden und eure Macht durch Angriffe auf
angrenzende Gebiete vergroBern. Wenn ihr euch selbst
unter Zeitdruck setzen wollt, konnt ihr einen Count-
down zuschalten. Dann droht euch in 100 Jahren ein An-
griff der Spanier. Aufgelockert wird euer Kampf gegen
funf GroBmachte und 42 Provinzen durch Spahermel-
dungen die euch zusatzliche Aufgaben libermitteln. Die
g Grafik von Theocracy ist

ruckelfrei und ziemlich de-
tailliert, selbst wenn zeit-
weise mehrere Hundert Fi-
guren iiber den Bildschirm
wuseln. Auch die Bedie-
nung ist gelungen, ledig-

TAKTIK Mit durchdachten For- ||Ch d|e unbeschrifteten Be-
mationen ist man in den Schlach- ; :
ten am ehesten erfolgreich. dienelemente sind nervig.

1] 1o SRR S LA e S R e o W R Theocra
SUStRINE & oatal i e s e s v A S s L s
L S e R e S R e AR e S L R Rl Ubi Soh
R A L D e e AR ey Sreats /s & xRN Echtzeitstra
....................................... ca. DM
Vemﬁenﬂrdwng ...................................
spielspass 0
10?0 30 40?0 60 70 80 90 100 80 /0
R L S s
RISIKO 2

Gelungene Brettspielumsetzung von Hasbro.

|Das erfolgreiche Brettspiel Risiko wird im Moment
& 3bereits zum zweiten Mal fiir den PC umgesetzt. Be-
sonders erfreulich daran ist, dass sich die zweite Aus-
gabe enger an die Vorlage hlt als der erste Teil des
Spiels. Wer das Brettspiel kennt, wird sich deshalb auch
in der Computervariante sehr schnell zurechtfinden.
Rundenweise miisst ihr eure Truppen in insgesamt 42
Landern stationieren und versuchen, euren Einflussbe-
reich zu vergroBern. Als Erganzung zu dem bekannten
klassischen Spielmodus wurde die Variante , Simultanri-
siko” ins das Computerspiel integriert. Das Besondere an
diesem Modus ist, dass alle Parteien gleichzeitig ziehen
diirfen. So kann es euch passieren, dass ihr mit voller
Truppenkraft ein Land angreift, das in diesem Moment
gar nicht mehr verteidigt wird. Hier ist also noch mehr
strategisches Denken von-
noten als in der klassischen
Variante. Fiir etwas Frust
sorgt, dass man sich
wahrend  des  Spiels
manchmal des Eindrucks
nicht erwehren kann, dass

IM VERGLEICH zu Teil 1 ist die der PC beim Wiirfeln gele-
Benutzerfiihrung diesmal : 5
gentlich betriigt.

schneller und dbersichtlicher.

. Ha
(T G A TR Gl S R P Rundenstra
- mae i S el Sl S e S e U ca. DM 7
NerGTaitichIng: . oo S R R Y A s s s Marz
spielspass )
10% 30 4080 60 70 80 90 100 76 /0
[Fe R e A |

SPURENSUCHE Die rot markierten Hauser zeigen an,

wo die Besucher des Einkaufszentrums zu Hause sind. Sehenswiirdigkeiten wie dem Kélner Dom wieder.
L M j i b b

igentlich ist das ja eher ein Horrorszenario:
EUberf[]lIte Busse, kilometerlange Staus, vor-
beihastende Menschenmengen. Doch in Der
Verkehrgigant wird diese Szenerie zur groBen Herausfor-
derung. Als Unternehmer oder Verkehrsbeauftragter
misst ihr namlich dafiir sorgen, dass eure Stadt nicht vom
Verkehr (berflutet wird, sondern immer mehr Einwohner
ihr Auto zu Gunsten von offentlichen Verkehrsmitteln zu
Hause zu lassen. Gelingt euch das, wird sich euer Konto
ihn Kiirze beeindruckend fiillen.

Anders als in SimCity habt ihr mit der Stadtpla-
nung selbst allerdings nichts zu tun. Eure Stadt
steht bereits, das Leben geht seinen Gang. lhr
seid ausschlieBlich fiir den Offentlichen Perso-
nennahverkehr zustandig. All die Menschen, die
durch die Stadt wuseln, wollen schlieBlich még-
lichst schnell und ohne Verzégerung von A nach
B. Bus-, StraBenbahn- und S-Bahn-Linien miissen
geplant, neue Fahrzeuge gekauft und auf die
Strecken verteilt werden. Bei bis zu 40.000 Ein-
wohnern gibt es da viel zu tun.

Berechnet wird jeder einzelne Stadter, auch wenn ihr nicht
alle sehen konnt. Das Gewusel ist auf jeden Fall groB ge-
nug. Zum Beispiel sind bei einer Stadt mit 20.000 Ein-
wohnern im Schnitt 200 FuBganger und 1.000 Autos auf
den StraBen unterwegs. Und die Leute irren nicht etwa
planlos herum, sondern haben immer ein festes Ziel.

Mit einem Klick konnt ihr feststellen, wer wohin
unterwegs ist. Die Gebaude sind in fiinf Katego-
rien unterteilt: Wohnen, Arbeiten, Einkaufen, Ler-
nen und Freizeit. Markiert ihr ein 6ffentliches Ge-
baude, leuchten alle Wohnhduser auf, deren
Bewohner dorthin unterwegs sind. Das Ganze
funktioniert auch umgekehrt: lhr klickt ein Wohn-
haus an und kénnt sehen, welche Wege die dort

KURZSICHTIG Viele Busse konnen zwar viele Leute &

..... transportleren, doch Stau ist damit vorprogrammlert

DENKMAL Einige Stadte erkennt man an bekannten i

ansassige Familie zuriicklegt. So bekommt ihr
schnell einen Uberblick iiber die Verkehrsstrome
in eurer Stadt und kénnt eure Bus- und Bahnlini-
en planen.

Doch auch wenn die Strecken gebaut sind, gibt es noch §
sehr viel Arbeit. Um den Bekanntheitsgrad eurer neuen g
Linie zu steigern, konnt ihr Geld in Werbung investieren.
Oder ihr wahlt die sparsamere Variante und wartet einfach
ab, bis sich das neue Angebot herumgesprochen hat. Eure
Fahrgaste sind Gbrigens ziemlich anspruchsvoll. Nur, wenn
die nachste Haltestelle nicht allzu weit entfernt ist, die
Fahrt selbst ziigig und ohne groBe Umwege vonstatten
geht und kein haufiges Umsteigen notig ist, um das Ziel zu
erreichen, werden sich die Leute um eure Fahrscheine
reiBen. Auch kurze Wartezeiten, gepflegte Fahrzeuge und
nettes Personal erhohen eure Chancen.

In den unterschiedlichen Kampagnen-Missionen
und Einzelkarten sind verschiedene Spielziele
vorgegeben. In einem vorgegebenen Zeitrahmen
miisst ihr zum Beispiel den Wert eurer Firma auf
zehn Millionen erhéhen oder 40 Prozent aller|
Schiiler befordern. In den Einzelszenarien be- ;
kommt ihr zudem Konkurrenz durch bis zu drei !
Computergegner, doch allzu hart ist der Wettbe-
werb trotzdem nicht.

Egal, was gerade auf dem Bildschirm los ist, sehenswert
ist es immer. Jede Stadt sieht anders aus und in den Kar-
ten steckt unendlich viel Arbeit. Von der Parkbank bis zum
offentlichen Telefon wurde alles mit groBer Liebe zum De-
tail von Hand gesetzt. Nicht nur die Personen und Fahr-
zeuge sind animiert, sondern zum Beispiel auch die Wel-
len im Freibad. Und dank dreier Auflésungen und
Kameraperspektiven hat man immer einen guten
Uberblick.

Patrizia Stajer



VIEL VERKEHR Auf den
StraBen der Verkehrsgi-
gant-Stadte ist einiges
los. thr miisst das Chaos
maglichst gut ordnen.

% £ "

B GLUCKLICHE KUNDEN Die griinen, lichelnden Gesich-
8 ter zeigen, dass eure Fahrgaste zufrieden sind.

o Eatnshoglids
s

< iie

" WIRTSCHAFTLICH Der Einzugsbereich von S-Bahn-Hal- %
testellen ist groBer als der von Bushaltestellen. T

o

ekt 3 :
i HILFESTELLUNG Der Computer erahnt, welche Strecke ihr bauen wollt und macht
i euch Vorschlage fiir die Linienfiihrung der neuen Strecken.

B ARBEITSAUFTRAG Vor Beginn jeder neuen Mission wird i
euch genau erklart, was ihr tun miisst.

11208
Die Fakte
m 1 Kampagne
® 2 Spielmodi
M 3 Schwierigkeitsgrade
m 5 Fahrzeugtypen
B 5 Gebaude-Kategorien
M| 15 Missionen
M 26 Fahrzeuge
m 30 Endlos-Einzelszenarien
W 45 Stadte
m 750 Gebaudetypen
W 6.292 Grafikdateien
m (ohne Videos)
W Bis zu 40.000 Biirger pro
Stadt
M Insgesamt tiber 500.000
Biirger

)

LUXUS Leider sind die Magnetschwebebahnen so teuer, dass sie sich nur in Bal-

lungsgebieten lohnen. An anderen Stellen solltet ihr besser auf sie verzichten.

r

Hér;teller:
Veroffentlichung:

Preis:

rames
. altlich
....ca. DM 80,- |
1 -4 (Netzwerk
Auﬂ:)ausple

b eutsch = |
Systemanforderungen: .Pentium 233 MMX,

MB RAM, 4xCD-

OM, HD: 150 MB

o | Detaillierte Grafik, eingan-
?ige Bedienung, macht ein-
ach SpaB !

Hanée- uﬁd Magneﬁ&ﬁe-
bebahnen sind nur schwer
einsetzbar, wenig Uberra-
schungen, kein Editor
Alt§u~ . Grafik: % |
freigabe: 80
Ohne Be




F4 ENTSCHEIDEND In diesem Menii kinn ihr das Fahrverhalten
g eures Piloten auf die Streckenhedmgungen abstimmen.

LOHN DER MUHE Bevor
der Champagner gedffnet

werden kann, muss viel

Dle or.mel 1ist em hartes
chift. Nur

Light Rain
High

Cars On Circuit 5
Best Line Rubber

Track Dryness
Track Temperatute

WETTERWECHSEL Plotzlich setzt Regen ein! Ihr solltet euren Fah-
rer so schnell wie méglich zum Reifenwechseln in die Box beordem.

ei Formel 1 denkt man zuerst einmal an die

B spannenden Duelle auf der Rennstrecke, doch

lange bevor die Fahrer in ihren schnellen Bo-

liden an den Start gehen kdnnen, hat schon ein ganzes

Heer von Leuten eine Unmenge an Arbeit in das Projekt

gesteckt. Manager, Mechaniker, PR-Leute, Finanzexperten

— jeder hat seinen Teil dazu beigetragen, dass ein Team im
Formel-1-Zirkus an den Start gehen kann.

UBERBLICK Uber mangelnde Informationen kann man sich nicht
heklagen. Auch jede Strecke wird bis ins Detail prasentiert.

In Grand Prix World schliipft ihr in die Rolle
des Teamchefs und Rennleiters eines Formel-1-
Teams. Eure Cheflaufbahn beginnt mit dem ers-
ten Rennen der Saison 1998. Abhangig vom Renn-
stall, dessen Fiihrung ihr {ibernehmt, miisst ihr
ZE unterschiedliche Aufgaben erledigen. So reicht
o es, wenn ihr mit dem Underdog Minardi einen
o mickrigen WM-Punkt ergattert. Als Chef eines re-
s nommierten Rennstalls wie McLaren sind eure
Ziele dagegen hoher gesteckt: Der Weltmeister-
titel muss es schon sein.

Commercial Hospitaity

BRAZICT

Uber unzahlige Mentis steuert ihr die Geschicke eurer Fir-
ma und verteilt eure Mitarbeiter auf die unterschiedlichen
Arbeitsbereiche. Zu Beginn des Spiels ist es ziemlich ver-
wirrend und stressig, den Uberblick iiber alle Teilaufgaben

1994 HOUND 2
-

MAHLZEIT! Als Chef miisst ihr euch um alles kiimmern, sogar die
Bewirtung der VIPs gehort zu euren Aufgaben.

Arbeit erledigt werden.

SpieLspass,
: 4

.

Grand Prix World

Hersteller: ............. Hasbro Interactive
Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
ie - s R I ST ca. DM 90,-
Splelermnzahl: .. 0L e s 1
enre ............. Wirtschaftssimulation
Spreache: .ol o Dausios Lus T Englisch
Systemanforderun ........ ntium 200,
32 MB RA 4xCD ROM, HD 250 MB

& Unmengen von Infos und

: Einstellungsmaglichkeiten,

i ﬁut animierte Rennszenen,
ohe Spieltiefe

Manchmal etwas verwir-
" rend, kein Hilfesystem

?Graﬂk 73% 1
i

Alters-

freigabe:

Ohne Be- = :
| schran- | Sound: % §p: 0
! kung a‘_ 80 ’ j

4

zu behalten. Personalentscheidungen miissen getroffen,
die Entwicklung der Rennwagen vorangetrieben und
durch Vertrage mit Sponsoren Geld in die Kasse gebracht
werden.

Je naher das Rennen riickt, desto groBer wird der
Stress. Langsam wird es namlich Zeit, die Fahrer
auf das kommende Rennwochenende vorzube-
reiten. lhr miisst euch mit der Charakteristik der

Strecke auseinander setzen und das Fahrverhal-

ten eurer Piloten darauf abstimmen. Selbst das
Setup der Boliden fallt in euren Aufgabenbereich.

Die Vorgange des Wochenendes verfolgt ihr die meiste Zeit
tiber einen viergeteilten Bildschirm, der euch mit Daten zu
Rundenzeiten, Wetterprognosen und dem Zustand eurer
Wagen versorgt. Uber den Boxenfunk seid ihr die ganze
Zeit mit euren Fahren in Kontakt und gebt ihnen Anwei-
sungen zur Renntaktik. Beeindruckend an Grand Prix
World ist vor allem die Fiille an Informationen und Ein-
stellungsmaglichkeiten. In manchen Situationen konnte
man da eine Hilfestellung durch das Programm selbst ge-
brauchen, doch leider wurde weder ein Hilfesystem noch
ein zuschaltbarer Assistent ins Spiel integriert.

Patrizia Stajer




UNGEWOHNT Die Kampfe erinnern eher an Priigelspiele als an
die Schiachten, die man aus Strategiespielen sonst gewohnt ist.

Is Newcomer in Bereich Echtzeitstrategie mit
Science-Fiction-Thematik muss man sich dem
Vergleich mit der Genrereferenz Earth 2150

stellen, das geht auch Metal Fatigue nicht anders. Um es
gleich vorwegzunehmen: Der Titel braucht sich hinter der
Konkurrenz nicht zu verstecken.Die Hintergrundgeschich-
te um drei konkurrierende Briider, die fiir ihre verfeindeten
Konzemne in den Kampf ziehen, ist zwar nicht besonders
originell; zumal sich die rivalisierenden Gruppen nicht all-
zu sehr unterscheiden. Dennoch kann Metal Fatigue iiber-
zeugen.

Das liegt vor allem an der Moglichkeit, das Spiel
auf drei verschiedenen Ebenen voranzutreiben
(unter der Erde, auf der Erde und im All). Dariiber
hinaus gefallen die originellen Combat-Einhei-
ten, die ihr in Metal Fatigue neben altbekannten
Kriegsgerdten wie zum Beispiel Panzern in die
Schlacht schicken konnt.

Die Combats sind riesige Kampfroboter, die aus fiinf be-
liebig kombinierbaren Basisteilen bestehen. AuBerdem
konnt ihr auf den Schlachtfeldern liegen gebliebene
Combat-Teile einsammeln und eurer eigenen Kollektion
einverleiben.

Die Schlachten zwischen den Metallkolossen
sind ziemlich eindrucksvoll. Nur wenn ihr eure
Combats gut ausriistet, habt ihr eine Chance,
die drei umfangreichen Kampagnen erfolg-
reich zu beenden.

Dank der 3D-Technologie kénnt ihr das Geschehen auf
den Schlachtfeldern stufenlos heranzoomen und die
Karten in jede Richtung drehen und wenden. Fiir
Uberblick ist also gesorgt.AuBerdem informiert euch ei-
ne nette Stimme, wenn eure Truppen mit dem Feind in
Beriihrung kommen.

Patrizia Stajer

Metal Fatigue

ﬁ [ Hersteller: .
Veromentiichung: /Lo ol

| =
spiispass, 8

GT 1nteract:ve

tz .
. .Echtzeitstrategie

{ Sprache ............ e Deutsch
. Systemanforderungen:

Pentium 200,
32 MB RAM, 6xCD-ROM, HD: 100 MB

Originelle Coml;a_is__mehre—
re Spielebenen, abwechs-
lungsreiche Kampfe

iger Atmosphare als
Earth 2150, Landschaften
wirken steril

) 12
{ Jahren

R ——

Das einzige offizielle Losungshuch in deutscher Sprache

ﬁ“‘ :*T*F*r‘nww

R Game System Alles Wissenswerte (iber Steuerung,

ﬂ HPs, Items, Waffen, Munition, Heilkrauter und
cavco® Monster. Komplettldsung Lerne das ganze

TR Abenteuer kennen! Alle Schdtze, alle Waffen, alle

Dokumente. Hilft Einsteigern und Profis. Speed-L&sung Jills

Abenteuer in 1 Stunde 18 Minuten durchgespielt! Wir zeigen Dir Schritt
fiir Schritt, wie es geht. Mercenaries-Mode Separater Walkthrough fiir alle drei

Soldner. Alle Geiseln gerettet. Secrets Die komplette Ubersicht aller Geheimnisse

EXRLUSIU-UERTRIEB

in Raccoon City. Wir verraten Dir alles! Kartenheft 8-seitiger Beileger mit allen
164 Seiten — komplett in Farbe

Karten aus Resident Evil 3.
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34,95 DM  SAGA - Age of the Vikings (SVR) .. 29,95 DM Unreal - Jewel Case ........... 19,95 DM
39,95 DM Seven Kingdoms-Soft Price (SVR) . 9,95 DM Unreal Tournament ............ 49,95 DM

9,95 DM  Seven Kingdoms 2 - Fryhtan Wars 39,95 DM V=RaMY = SP. Gi hiaiis s ivaieibivinie 24,95 DM
34,95 DM Shadow Company: Left for Dead . 39,95 DM Wall Street Traider-Pr..Col.(SVR) .. 29,95 DM
34.95DM .. .Silver=SP " .ol 34,95 DM Warcraft Il - Exclusivedition ..... 34,95 DM

-34,95 DM Sinistar: Unleashed -CL ........ 19,95 DM Warzone 2100 - Prem.Coll.(Mrz) .. 29,95 DM
34,95 DM  Speed Buster - Classique (SVR) ... 19,95 DM World League Basketball (SVR) ... 9,95 DM
3995DM Starcraft-SP ................. 34,95 DM WOIMS 2 55 s iicns Lo drsiod s bras 29,95 DM
19,95 DM Starcraft: Broodwar (M) ......... 14,95 DM X-Beyond the Frontier - Classic .. 39,95 DM
24,95 DM SHarsiege .o ii. it ciesesee 49,95 DM X-COM: Interceptor (SVR) ........ 19,95 DM
24,95 DM StarWars EP1: Dunkle Bedr(Mrz) .. 39,95 DM

7

%3.‘

Earth 2150

(PC) 64,95

- Artikeln, die mit = wemic-

1 gekennzeichnet sind, schicken

| wir jetzt . Ab sofort

kénnen Sie auch per

! (nur F Yund =)
bezahlen; hier sparen Sie
die Nachnahmegebii

Planescape
Torment
&g (PC) 64,95

Kafer Total

(PC) 59,95 &.272

Slave Zero (Mérz) ............ 69,95 DM > Ultima Online Second Age ..... 439,35 0M
B e L g g g ... 19.950M

South Park Chef's Luv Shack ... 69,35 DM ]

Space Clash - das letzte Imperium 34,95 DM 2~

A Janes F/A 18
(PC) 74,95

e

o Tl

 panrer

StarTrek: New Worlds (Aug.) ... 64,95 DM
StarTrek: Star Fleet Command .. 69,35 DM :

Nox
(PC) 79,95

Fantasy VilI Freespace 2 |
(PC) 89,95 = (PC) 64,95
Panzér Eli Techno Mage (Juni) .......... 74,950M Virtual Skipper (Mérz) ........ 54,35 DM
(PC) 64,95 _ The longest Journey (Marz) .... <TBA> Die Vilker - Zusatz €0 ........ 24,95 DM
StarWars Droids ............ 54,95 DM 0 iy
S K13 ... 1950 Glloleshy | Wt oy, L o
et T D e : X-Beyond the Frontier - Add On .. 28,95 DM
Sy S TR Y2K Adventure .............. 54,95 DM
System Shock2 ............. 79,85 DM sBldieriat
Ultima Fo(r:tun;a (gt)
Ascension Tt
Simon the
- {BC) 79 Sorcerer
& (PC) 59,95 .
Tiger Woods PGA 2eanlun).~~"_-i 79,95 DM
- Tyeoon Collostion o™ ©* Ggsaom  LeMans
Messiah 24 Stunden
(PC) 79,95 1 ke (PC) 64,95
= pontef """-"'.”‘;
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leserbriefe:

Die Seiten filr euch! Habt ihr Fra-

; 'gen""'Anréguhg'en" Kritik"l.ob? Was :

' woﬂtet ihr schon immer \mssen" -
'Dder wolltet ihr gern mal euer fei-

‘nes Bild oder eine Grafik veroffent-_
':Itchen" Sagt uns eure Memung Wir

freuen uns auf eure Postberge! Aus

~ Platzgriinden kénnen wir nicht alle |

Briefe ungekurzt abdrucken, aber
alle Emsendungen werden sorgfal—

tig geles_en_ und soweit wie maglich
: .auch_hie'r'auf den Le's;érbri_éfsei_ten '

_be’;aniviibrtet Personliche Antwort-
schreiben 'sind' uns allerdings leider

nicht méglich. Schickt euren Bnef
- oder eure Postkarte an:

CO‘MPUTEC MEDIA
‘Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort LESERBRIEFE
~ RoonstraBie 21 '
90429 Niirnberg

leserbriefe

Neue Pokémon-Editionen
Ich bin groBer Pokémon-Fan und habe einige

den die Spiele auch auf dem alten Game Boy
spielbar sein oder muss ich mir extra einen

eingelegt ist, tickt die Uhr trotzdem weiter?
In jeder Ausgabe steht immer auf dem Zeug-

ein Sonderheft rausbringen?

Fragen an euch. Zu Pokémon Gold/Silber: Wer-

Game Boy Color kaufen? Wenn das Spiel nicht

nis: ,,Welcher Name gefallt euch am bhesten fiir
ein Pokémon-Sonderheft?” HeiB3t das, ihr wollt

Bei den Erscheinungstermingh
etwas von Pokémon Attack. Was ist das?
Bei den Werbeseiten vom Theo Kranz Versani
steht, dass im April Pokémon Yellow kommt.}
Stimmt das?

Christian Heise

Hi, Christian!

Vielen Dank fur den netten Brief. Du brauchst
dir bestimmt keine Sorgen zu machen, dass du
Pokémon Gold/Silber auf deinem Game Boy
nicht spielen kannst. Die Goldene und Silberne
Edition werden sicher wie die anderen Editio-
nen auf beiden Game-Boy-Varianten spielbar
sein. Wenn die neuen Spiele nur noch auf dem
Game Boy Color laufen wiirden, ware das
schon ganz schon fies den Pokémon-Trainern
gegenuber, die bisher auf einem Schwarzweif3-
Game-Boy auf Pokémon-Jagd gegangen sind!
Die Uhr im Pokémon-Spiel misst, wie viele
Stunden du dich schon vor dem Game Boy mit
der Pokémon-Suche beschaftigt hast. Sie ist ein
Teil des Programms und das Programm funk-
tioniert nur, wenn es im Game Boy aktiviert
und mit Strom versorgt ist. Wenn du das Mo-
dul aus dem Game Boy nimmst oder den Game
Boy einfach nur ausschaltest, tut sich auf dem
Modul Uberhaupt nichts mehr. Die Zeit lauft
nicht insgeheim weiter, genauso wenig, wie
sich deine Pokémon ,,im Dunkeln” weiterent-
wickeln. Alles klar?

Ob wir ein Sonderheft herausbringen? Hm,
wer weil3. Lasst euch Uberraschen!

Pokémon Attack ist eines von vielen Pokémon-
Spielen, die uns fur die nachste Zeit angektn-
digt worden sind — nahe-
re Infos dazu haben wir
leider noch nicht be-
kommen. Wir halten
euch natdrlich auf dem
Laufenden tber alles,

Was sich da tu

|Pokémon Yello
' Informationen wird das Spiel friihestens im Ju-
' ni bei uns erscheinen. Es ist méglich, dass die

" Anzeige des Theo Kranz Versands da nicht

WZum Erscheinungstermin fir
* Nach den uns vorliegenden

mehr auf dem neuesten Stand ist und noch ei-
nen alten Termin angibt. (Ware nattrlich toll,
wenn der Theo Kranz Versand Recht hatte!)
Aber mit dem Inhalt der Anzeigen hat die GA-
MES-AND-MORE-Redaktion nichts zu tun.

Blaze&Blade

Wir sind zwei 20-jahrige Rollenspiel-Fans und
warten schon seit geraumer Zeit auf einen
zweiten Teil von Blaze&Blade. Im Internet
konnten wir keinerlei Informationen finden.
Existiert in Japan Blaze&Blade Il und wird es in

" In eigénéfﬁ-'Sa'che

~ Erst einmal wieder ein ¢

groBes Lob an alle, die
uns wieder mit Zeich-
nungen und Anregun-
gen versorgt haben. Be-
sonders im Zeugnis-Aus-
stellen wart ihr letzter
Zeit sehr fleiBig! Wir neh- l
men uns eure Vorschlage : )
‘und Kritikpunkte immer ge- ’7 } '
nau vor und versuchen, die

- GAMES AND MORE sténdig weiter zu
verbessern. Am meisten freuen wir
~uns aber iiber persénlu:he Briefe von

~ euch. Also spitzt weiter die Bleistlfte-

~und schreibt uns, was euch ﬁrgert
oder interesslert! i :

Euer GAMES-AND-MDRE-Team



leseprbPriefe

nachster Zeit eine deutsche Version geben? Er-
scheint dieses Jahr ein dhnliches Rollenspiel
(PlayStation) fiir mehr als zwei Spieler?

Margit G. + Monika F.

Hallo, ihr beiden!

Oh je, das sieht aber gar nicht gut aus far
euch. In Japan gibt es tatsachlich ein zweites
Blaze&Blade-Spiel, das sich Blaze&Blade Bus-
ters nennt. Doch bisher gibt es noch keine
Anzeichen dafir, dass dieser Titel auch in
Deutschland auf den Markt kommen wird.
Das Angebot an brauchbaren PlayStation-Rol-
lenspielen ist leider recht mager und um RPGs
flr mehr als zwei Spieler steht es noch
schlechter. Rollenspiele mit anstandigen
Mehrspielermodi sind nach wie vor hauptsach-
lich im PC-Bereich sehr verbreitet. Tut uns
wirklich Leid, Madels, aber einen echten Er-
satz zu Blaze&Blade kénnen wir euch derzeit
nicht anbieten.

dem Heft einen Coupon,
mit dem ihr bis zu drei vor-
hergehende Ausgaben der
GAMES AND MORE nachbe-
stellen kénnt. Dazu musst
ihr den Coupon ausgefullt
an unsere Leserservice-Ab-
teilung zurlickschicken. Un-
sere Poster sind fest einge-
heftet und kénnen leider
nicht separat gekauft wer-
den. Fehlende Teile des Star-

Fehlende Starschnitt-Teile

Ich bin erst seit kurzem Final Fantasy VIIl-Fan
und mir fehlen leider noch Teile vom Squall-
Poster aus der Ausgabe 26/99. Ich weiB, es
kommt ziemlich spét. Aber bitte, bitte, kénnt
ihr mir die anderen Teile vom Poster vielleicht
doch noch zuschicken! Wenn man keine Poster
anfordern kann, dann schickt mir doch bitte
die Hefte mit den Posterteilen!

Jasmin Zwenzner

Liebe Jasmin!
Dass man einmal eine Ausgabe verpasst, ist
schnell passiert. Darum findet ihr auch in je-
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schnitts bekommst du

¥ Bl

\ also nur zusammen mit
den entsprechenden
Ausgaben. Und wie ge-
sagt: Eigentlich funk-
tioniert das ja nur mit
den drei zuletzt verof-
fentlichten Heften,
momentan also den
Ausgaben 4/2000 bis
6/2000. Aber mit etwas

Gltck haben wir wohl
noch ein paar Exem-
plare alterer Ausgaben

9J311q13S3]

\

é@&ﬁﬁ@zd@

fur dich auf Lager.

S

Wenn du auf dem Cou-
pon deine Telefonnummer angibst, kbnnen
wir uns mit dir absprechen, falls etwas unklar
sein sollte.

Pokémon fiir PC?

Ich finde eure Zeitschrift echt toll. Ich
wollte euch fragen, wann Pokémon fiir
PC oder PlayStation herauskommt. Wisst
ihr, wann es Siedler 4 gibt?

Tobias

Hallo, Tobias!

Schopfer der Pokémon-Spiele ist die Firma
Nintendo. Nintendo vertreibt auch den Game
Boy, die Nintendo-64-Konsole und in Zukunft
das neue Nintendo Dolphin. Nattrlich moch-
ten die Nintendo-Leute, dass ihr Pokémon
auch auf Nintendo-Konsolen spielt. Darum ist
es sehr unwahrscheinlich, dass Pokémon noch
fur andere Systeme herauskommen wird. Zu
einem vierten Siedler-Spiel liegen uns noch
keine Informationen vor. Aber die Chancen
stehen gut, dass die erfolgreiche Strategie-
Reihe bald fortgesetzt wird.
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Nalles

niber
Ninfendo

L N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht — die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlosungen
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Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und
Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Die besten Cheats drucken wir dann in ei-
ner unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch die
anderen Leser etwas davon haben.

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: Lesertipps
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

 TOP CHEAT

RAYMAN 2 &8

Hier ein paar Tricks, mit denen die Lum-Suche
etwas flotter ablaufen sollte:

Driickt die ESC-Taste, um das Cheat-Menii auf-
zurufen.

GIMMELIFE Ihr erhaltet 5 Extraleben
GIMMELUMZ  Ihr erhaltet 5 Lums
GLOWFIST Eure Waffe hat eine hohere
Durchschlagskraft
GOTHERE Ihr konnt jeden Level au's-

wahlen

¥
[ 42
{6

Um an gewisse zusatzliche Wrestler und Optionen zu
gelangen, miisst ihr mit den zunachst vorhandenen
Charakteren antreten. Gewinnt mit diesen den Cham-
pionship Belt und/oder die Pay-Per-View-Events auf
verschiedenen Schwierigkeitsstufen.

EUROPIAN TITLE:
Schaltet Folgendes frei: Sable, Marc Mero, Trainer,
Squeaky Mode sowie weitere Option im Create-Mode.

INTERCONTINENTAL TITLE:
Schaltet Folgendes frei: Jaqueline, Chyna und Big Head
Mode.

WWF HEAVYWEIGHT TITLE:
Schaltet Folgendes frei: Head, Beep Mode und Ego Mode.

KING OF THE RING PPV:
Schaltet Kurrgan und Taka Michinoku frei.

SUMMERSLAM PPV:
Schaltet Sgt. Slaughter und Shawn Michaels frei.

ROYAL RUMBLE PPV:
Schaltet Jerry Lawler und Paul Bearer frei.

ALTERNATIVES AUSSEHEN:

Beim Auswabhlen eines Charakters markiert ihr
den gewlinschten und haltet die Starttaste.
Driickt nun B oder X oder Y.

CHEAT-MODE:

Sammelt Punkte auf dem VMU-Minispiel.
Hierdurch schaltet ihr Cheat-Optionen ein, wie bei-
spielsweise: Eternal Life, Area Select, Free Continue
und Free Time Limit.

CHEAT-MODE:

Wahrend ihr ein Spiel im Einspielermodus zockt, miis-
sen folgende Tasten auf einen Pad in Slot 2 gedriickt
werden:

L+R+B

DEN GEGNER VERWIRREN:

Wahrend ihr ein Spiel im Einspielermodus zockt, miis-
sen folgende Tasten auf einen Pad in Slot 2 gedriickt
werden:

L+R+A

Um zu verhindern, dass bei dem erfolgreichen Action-
spiel von Redstorm Entertainment die EKG-Linie eurer
Befehlsempfanger friihzeitig auf die Null-Linie ein-
schwenkt, haben wir die nachstehenden Cheats fiir
euch zusammengetragen. Pausiert das Spiel, haltet L1
gedriickt und gebt dann die aufgefiihrte Kombination
ein, um die entsprechende Wirkung hervorzurufen.
Wahlweise lassen sich die Cheats auch aktivieren,
wahrend das Hauptmenti eingeblendet wird. Auch hier
muss L1 gedriickt gehalten werden. Diese Verfahrens-
weise brachte bei unseren Testlaufen (ibrigens die
hohere Erfolgsquote.

EFFEKT KOMBINATION
Alle Tiiren im Level offen A, L I A. X. @. . A

Gesundheit des Teams
auffillen

A. Af x: .l .t xr -! .

Geiseln unverwundbar @, @, . A, X A. X. @

HEOAXAXA

Extra-Munition

Endsequenz betrachten il A L 1N @ @. X. A




NO FEAR DOWNHILL &
MOUNTAINBIKING

An dieser Stelle prasentieren wir euch viele hilfreiche
Passworter zu dem innovativen Trendsportspiel No Fear
Downhill Mountainbiking von Codemasters. So konnt
ihr die Schussfahrten ins Tal gleich mit allen mdglichen
Fahrern angehen oder die grafisch verfremdeten Pfade
auskosten. lhr miisst nur den Men(ipunkt , Zeitfahren”
auswahlen und mit ,Ja" den Passwortbildschirm auf-
rufen. Gebt dann das entsprechende Passwort ein, um
den nachstehend aufgefiihrten Effekt zu bewirken. Bit-
te beachtet die durch Unterstriche angezeigten Leer-
stellen.
PASSWORT EFFEKT
LOTSOFFEAR
LOTSOFGEAR
MONKEYBIKE
GOOBERS
ABDUCTION

Alle Pfade (= Strecken)
Alle Upgrades
Trick-Pfad

Alle Fahrer
AuBerirdischer Pfad
(Dry River Valley Pro)
Cartoon-Pfad
(Haworth Hill Amateur)
Wireframe-Pfad
(Watzmann Pfad Amateur)
Virtual Reality Pfad
(Cuevas Del Drac Pro)
Mirror-Modus

Niedrige Schwerkraft

TOON_IT_UP
TYREFRAME
JACKED_IN

EDOMRORRIM
BIGFLOATER

Als ,geheim” lassen sich die Teams, die wir euch hier
vorstellen, eigentlich nicht einstufen. Da die EA-Teams
und die Gastmannschaft aber einfach in die Fiille der an-
wahlbaren Mannschaften eingelistet wurden, sagen wir
euch hier, wie ihr die Spezial-Teams findet und welche
Besonderheiten diese bieten. So konnt ihr bei FIFA 2000
ohne Umwege mit Experten gegen das Leder treten.

EA-SPORTS-TEAMS

Wahlt bei der Teamwahl die Kategorie , Rest der Welt”
und scrollt die Liste bis zum Anfangsbuchstaben ,E"
durch. Dort stoBt ihr auf Mannschaften, die die Be-
zeichnung EA 1, EA 2, EA 3 und EA 4 tragen. Die Werte
der Spieler, die unter diesem Kiirzel aufgestellt sind,
wurden von den EA-Sports-Programmierern festgelegt.

GASTE

Wahlt bei der Teamwahl die Kategorie , Rest der Welt"
und scrollt die Liste bis zum Anfangsbuchstaben ,G"
durch. Dort findet sich ein Team, das den schlichten Na-
men ,Gaste” tragt. Dieser Haufen wurde auch von EA
Sports zusammengestellt. Die Kicker der Gaste verfii-
gen tber Traumwerte in allen Bereichen und treiben so-
gar Top-Clubs den AngstschweiB auf die Stirn.

N Ember
C jones

& 7TGray

> NCrowe

} N Hoyle

&€ Stone

' IRiseboro
H Gray
R Williams "’&
Mary q

9. Noko

SUPERCROSS 2000

Wir haben den groBen Cheat-Schraubenschliissel
ausgepackt und zeigen euch, welche Besonderheiten
sich damit aus der kernigen Motocross-Simulation
von Electronic Arts herausholen lassen. Um die nach-
folgend aufgefiihrten Passworter einzuspeisen, be-
gebt ihr euch in das ,Event wahlen”-Menii und
driickt R1, damit der Cheat-Bildschirm eingeblendet
wird. Bitte beachtet bei der Eingabe, dass sich die
Codes aus Zahlen und Buchstaben zusammensetzen.
Weiterhin ist zu beriicksichtigen, dass ihr gemal3 der
klassischen EA-Sportspiel-Men(struktur die Cheats
noch einschalten miisst, bevor diese im Spiel Wirkung

zeigen.

EFFEKT
KEINE UNFALLE
ZUSATZLICHE PERSPEKTIVEN
EXTRA-HOP MIT L1

KEIN TRACK-RESET
TRACK-RESET UBERSPRINGEN
GROSSE MOTORRADER
GROSSE SCHMUTZSPRITZER
GEGNER BLOCKEN EUCH
GROSSE FAHRER

KOPFLOSE FAHRER

KEINE FAHRER
SCHWERKRAFT DES MONDES
SCHWERKRAFT DER VENUS
SCHWERKRAFT DES MARS
SCHWERKRAFT DES MERKUR
SCHWERKRAFT DES JUPITER
SCHWERKRAFT DES SATURN
SCHWERKRAFT DES URANUS
SCHWERKRAFT DES NEPTUN

SCHWERKRAFT DES PLUTO

PASSCODE

NOCR4SH

MOR3C4MS

HOP

NOOFFTR4CK

SK1PP1NGOK

B1GB1K3S

B1GSPR4Y

BLOCKM3

G14NTS

H34DL3SS

NOR1D3RS

MOON

V3NVS

M4RS

M3RCVRY

JVP1T3R

SATVRN

VR4NVS

N3PTVN3

PLVTO

Im Folgenden erklaren wir euch, wie ihr bei Army Men
3D mit zwei niitzlichen Cheats das Feld innerhalb kur-
zer Zeit bereinigen konnt.

UNVERWUNDBARKEIT

Pausiert euer Spiel und driickt rasch [l @, L1, L1 +
L2. Euer Griinling wird daraufhin im aktuellen Level un-
verwundbar und ihr kdnnt die braunen Horden unge-
stort zum Teufel jagen.

ALLE WAFFEN

Pausiert das Spiel und driickt rasch [, @, R1, L1, R1 +
R2. Nun besitzt Sarge alle Waffen, die fiir das aktuelle
Szenario verfligbar sind.

~ MISSION PAUSED

Wie ihr bei diesem Snowhboard-Spiel in Windeseile
ein sattes Punktekonto erhaltet, zeigen wir euch hier:

HOHE PUNKTZAHL 800C 130E 0001

JEDER SPRUNG GIBT

VIELE PUNKTE 800C 11D4 1388

(@ B M= 4 =8 =5 = ]
Atoasrs Pd=.




So braucht ihr beispielsweise bei dem ultimativen Fahr-
simulator nicht ultimative Wartezeiten in Kauf nehmen,
bis ihr euch edle Karossen leisten konnt.

UNENDLICH GELD 801D 1598 EOFF

801D 159A 05F5

GOLD-B-LIZENZ
(ROM-Version 2.2 oder héher 5000 0AA4 0000
erforderlich) 801C CD30 0400

GOLD-A-LIZENZ
(ROM-Version 2.2 oder héher 5000 0AA4 0000
erforderlich) 801C C6C8 0400

GOLD-INTERNATIONAL-C-LIZENZ
(ROM-Version 2.2 oder hoher 5000 0AA4 0000
erforderlich) 801C C060 0400

GOLD-INTERNATIONAL-B-LIZENZ
(ROM-Version 2.2 oder hdher 5000 0AA4 0000
erforderlich) 801C B9F8 0400

GOLD-INTERNATIONAL-A-LIZENZ

(ROM-Version 2.2 oder héher 5000 0AA4 0000
erforderlich) 801C B390 0400

S

SPEZIAL-LIZENZ
(ROM-Version 2.2 oder hoher 5000 0AA4 0000
erforderlich) 801C AD28 0400

EXTRA-STRECKEN UND FAHRZEUGE IM
ARCADE-MODUS FREISCHALTEN
(ROM-Version 2.2 oder hdher 5000 0A02 0000
erforderlich) 801C 99C8 0505
301C 99DC 0005

MIT L2 DURCH DAS SZENARIO SCHWEBEN
(ROM-Version 2.2 oder hther  E0ODA 95E4 0080
erforderlich) 800A 96CC 0006

EOOA 95E4 0080

800A 9CE4 0006
RENNUHR ANHALTEN 8002 F894 0000
8004 6F44 0000

@ SONY° PLAYSTATION® _
LA MG RAPHIC-KIT!

EDLER HOCHGLANZ-

EFFEKT-DPTIK
BARANTIERT OHNE
SPUREN ABLOSBAR
UND S0OBAR
WIEDERVERWENDBAR

Erhaltlich bei:

MINI-SPIEL-AUSWAHL:

Um eine groBere Auswahl an Minispielen zu bekom-
men, solltet ihr als Cartman spielen. Nur dieser Charak-
ter kann am Rodeo und an dem Beefcake-Game teil-
nehmen.

SPANK-THE-MONKEY-MINI-SPIEL:

Dieses abgedrehte Mini-Spiel verlauft nach dem Senso-
Prinzip. |hr solltet die Schlagreihenfolge, mit der Mr.
Mackey den Affenhintern trifft, gut beobachten. Solltet
ihr die Reihenfolge vergessen haben, achtet auf die
Reihenfolge, in der der Hintern des armen Primaten
wieder die nattirliche Farbe annimmt.

BEEFCAKE-BONUS:

Futtert alles auf, bis das Gewicht 4000 betragt. Alle
fleiBigen Fresssacke werden dann mit einer Bonus-
Animation belohnt.

PIESHR SN ESHRT R e S eS|
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SCHNELLER VORMARSCH Uber diesen Bildschirm geben SOWIJETISCHE SEITE
Sie die Level-Passworter ein. LEVEL PASSWORT
Zu dem Strategie-Highlight Command & Conquer 1 17DUXFJ6C
Alarmstufe Rot, das — vor allem zum Platinum-Preis! — VMBWO0Q284
in jede gut sortierte PlayStation-Sammlung gehort, leis- XN37MCCSO
ten wir euch mit den folgenden Cheats und Passwor- LHO6FZZQL
tern umfangreiche Schiitzenhilfe: BUVV20LFF
AVYQ10YAS8
lhr miisst das Steuerkreuz auf die Herstellungsanzeige LZRITMQAN
bewegen, wo Bau- und Herstellungsmdglichkeiten mit- YQX4C9GFH
tels Symbolen angezeigt werden. Auf der Symbol-Ein- 9 1QESOBLED
gabeleiste wechselt ihr mit dem Steuerkreuz hin und 10 RKPOUOXJA
her. Die Eingabebestatigung erfolgt mit der @-Taste. 1" CDLKYL7Q4
Folgende Cheats kénnen so eingegeben werden: 12 8T5GGDK25
13 X5CDEOKNS WIRKUNG
LEVEL GEWINNEN: WIND-LEVEL
XHEHHOA® ALLIERTE SEITE OCEAN-LEVEL
LEVEL PASSWORT EVIL-LEVEL
LZ9SE4HPN ALLE EXTRAS UND ALLE POWER-UPS
FGOWEU9S00 CLOUD-LEVEL
ECS5NAHTU
9BFVYZAZ8
P4XS4CZVC
FMNAE6UOS8
7X1QW4KQI
WPLAGLI2G ALLE FERNBEDIENUNGEN UND GEHEIMNISSE
4TNT8RI21 Als Passwort A + LINKS +B + UNTEN + B + LINKS
SOYLENT GREEN (NUR FUR MULTIPLAYER): FZ0ZY7ZQA + B + UNTEN + A + LINKS + B + RECHTS + A +
X0 A A O X X9FJZVJZI OBEN + A + LINKS + LINKS + LINKS + LINKS +
S5RNHTXLRY LINKS + LINKS + LINKS + LINKS + LINKS +
GELD: JIVEWVT09 LINKS + LINKS + LINKS + LINKS + LINKS + A +
BEEHO®XA® OLHDAPYHL LINKS + A + UNTEN + B + UNTEN + A + RECHTS
17LE3FDV + A + RECHTS eingeben.

LEVEL VERLIEREN:
000 AHX

UNSHROUD (NUR FUR MULTIPLAYER):
HAO®X AN

OUR NAMES (NUR FUR MULTIPLAYER):
9000 A A A

O~ OYU B W =

PARABOMBE:
HX00XA

dus

NUKE:
0X0ANA

e e

CHRONOSHIFT:
AGOENEX

L—: /
i3
1

EISERNER VORHANG:
OHOXHA

i
) ) e ™|

ZELDA: LINK'S AWAKENING

RAKETE
Du musst Bomben und Pfeile anwahlen und A + B

‘ Ag CDEF gfi;] | gleichzeitig driicken.

i skLMNoOP
QRSTUYWX ) CHEATMODUS

viZio 1 2345 [l | [ESEE—

driicken. Jetzt erscheint eine Box, die ihr mit A oder B

WARIO LAND [&

UNTEN andert ihr die Werte. Um Warios Miitze zu ver-

andern, miisst ihr gleichzeitig A + B und dann START
«. nn driicken.

6 7 8 9 + LINKS oder RECHTS lenken kénnt. Mit OBEN und




LEVEL-ANWAHL:

Gebt DLVTRKBLVL als Passwort ein und driickt im Spiel
gleichzeitig A, B und Select. Im folgenden Menti sucht
ihr einen Level aus.

UNBEGRENZTE MUNITION:
Gebt DLVTRKBWPS als Passwort ein, um unbegrenzte
Munition fiir alle Waffen zu erhalten.

UNBEGRENZTE ENERGIE:
Gebt DLVTRKBNRG als Passwort ein.

UNBEGRENZTE LEBEN:
Gebt DLVTRKBLVS als Passwort ein.

DRIVER

Wenn ihr in San Francisco von der Polizei verfolgt wer-
det, solltet ihr auf einer HauptstraBe vor eine StraBen-
bahn fahren und euch von ihr schieben lassen. Die
Polizisten kommen damit nicht klar und lenken ihre
Fahrzeuge seitlich in die StraBenbahn. Auch die Poli-
zisten hinter euch stel- o :

len keine groBe Ge-

fahr dar, da sie standig |

die StraBenbahn ram-

men und anfangen zu

brennen.

Die Cheats werden alle im Passwort-Bildschirm unter
.Input-Code” eingegeben und mit ,Enter” bestatigt.
Es konnen auch mehrere Cheats hintereinander einge-
geben und miteinander kombiniert werden.

ALLE WAFFEN:

MAXIMALE MUNITION:

DEBUG-MODUS:

ZINNSOLDAT:

MINI-MODUS:

ALS VIKKI SPIELEN:

ALS PLASTRO SPIELEN:

NSRLS

MMLVSRM

THDTST

TNSLDRS

DRVLLVSMM

GRNGRLRX

PLSTRLVSVG

LEVEL-PASSWORTER:
ATTACK:

SPY BLUE:
BATHROOM:
RIFF MISSION:
FOREST:
HOOVER MISSION:
THICT MISSION:
SNOW MISSION:
SHRAP MISSION:
FORT PLASTRO:
SCORCH MISSION:
SHOWDOWN:
SANDBOX:
KITCHEN:
LIVING ROOM:
THE WAY HOME:

LWLGRMM
TRGHTR
TDBWL
MSTRMN
TLLTRS
SCRDCT
STPDMN
BLZZRD
SRFPNK
GNRLMN
HTTTRT
ZBTSRL
HTKTTN
PTSPNS
HXMSTR
VRCLN

0190/82 46 66

Ausschneiden und aufheben!

Dieser Service der Firma MCMFK kostet DM 3,63 pro Minute




BEETLE ADVENTURE
RACING (D)

Denkst du, dieses Spiel sei langweilig? Du hast alle
Kurse, Autos und Streckenrekorde? Dann probier’ doch
einfach nicht nur in den Strecken, sondern auch auBer-
halb zu fahren. Wie das funktioniert? Ganz einfach:
Wabhle einen Beetle (am besten den Polizei-Beetle) und
die Strecke Coventry Cove. Nun fahre bis zur Scheune
mit den zwei Heubiischeln davor und noch ein Stiick
weiter bis kurz vor den darauf folgenden kleinen Tun-
nel. Nun umdrehen und mit voller Geschwindigkeit die
StraBe bis kurz vor die Scheune entlang fahren und
dann scharf links abbiegen. Mit der Turbo-Kiste gelangt
ihr nun mit einem Sprung tiber den Zaun. Springst du
jedoch tber die Scheune, musst du friiher abbiegen.
Wenn der Beetle (iberhaupt nicht vom Boden abhebt,
musst du spater abbiegen. Dieser Trick funktioniert
auch an anderen Stellen im Spiel.

LEVELCODES:

Diese Codes kann man unter , Unternehmen laden”
eingeben, wenn kein Controller Pak im Controller
steckt. Wahrend der Eingabe der Codes kann der Con-
troller Pak wieder eingesteckt werden, um somit die
angewahlte Mission zu speichern.

02: 1ZB15Q22MQQ
03: BJIBC3Q225RQ
04: BZJBSMQ228RQ
05: CJJCCQQ2FFQQ
06: CZRS5Q2FNSQ
07: DJRDCYQ2FVSQ
08: TZRDS8Q2F!SQ
09: 5JR2D1Q2GGSQ
10: 5ZR5TZQ2G45Q
11: VITVD3Q2GWSQ

12: VZRVITMQ2G!SQ

BITTE PASSWORY FUR UNTERNEHMEN EINGEBEN

YIRFIMo 268 sl
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ALLE BACKSTAGE-ROOMS:

Unter der Option , Pay-Per-View Password” die folgen-
de Kombination eingeben:
CBCKRMS

Nun konnt ihr die Backstage-Rooms bei einem ,Main
Event” unter der Option ,Match Rules” auswahlen.

ALLE VERSTECKTEN WRESTLER:

Unter der Option , Pay-Per-View Password" die folgen-
de Kombination eingeben:

PLYHDNGYS

Nun konnt ihr alle versteckten Wrestler bei einem
Main Event” aussuchen.

¥

o
TOGC

DIESER TRICK FUNKTIONIERT NUR IM
MULTIPLAYER-MODUS:

SchieBt mit der ,Barnacle Gun” auf einen Gegner,
um an ihn herangezogen zu werden. Haltet die
Schusstaste gedriickt, wenn ihr direkt vor ihm
steht: Innerhalb von zwei Sekunden stirbt er.
Bleibt jetzt weiterhin auf der Schusstaste, denn
sobald der Gegner das Spiel wieder betritt, hangt
ihr mit der ,Barnacle Gun" wieder an ihm dran
und werden zu ihm hingezogen. Das funktioniert
so lange, bis ihr die Feuertaste loslasst oder selbst
getdtet werdet.

Im Singleplayer-Modus kann man mit der
.Barnacle Gun" (ber weite Entfernungen hinweg
Gegner aus dem Verkehr ziehen, ohne dabei Muni-
tion zu verschwenden. Hangt euch mit der Waffe
an einen Gegner und bleibt so lange auf der Feu-
ertaste, bis er tot ist.

Die folgenden Cheats werden wahrend des Spiels ein-
gegeben. Achtung: Nicht alle funktionieren mit der ers-
ten Version des Spieles! Installiert deshalb, wenn nétig,
das Update.

Quickftr DIE SPIELER SIND SCHNELLER.

DIE GASTMANNSCHAFT BEKOMMT EIN
TOR ZUGESPROCHEN.

Awaygoal

DIE HEIMMANNSCHAFT BEKOMMT EIN
TOR ZUGESPROCHEN.

homegoal

penalty STRAFSTOSS FUR DAS TEAM OHNE PUCK.
injury DIE EINGABE VERURSACHT EINE VERLETZUNG.
check AUTOMATISCHER CHECK BEI GEGNERKONTAKT.
victory ES ERSCHEINT EIN FEUERWERK.
zambo DIE EISMASCHINE FAHRT UBER DAS EIS.
spots ES GIBT EINE SPOTLICHT-SHOW.

night DAS SPIEL FINDET IN EINER
ABGEDUNKELTEN HALLE STATT.

flash BLITZLICHTER AUS DEM PUBLIKUM.
headbone DIE SPIELER HABEN ALLE GROSSE KOPFE.
DAS EIS IST SEHR ZERKLUFTET.

massrink

DER KOMMENTATOR SPRICHT
MIT QUIETSCHE-STIMME.

squeaky

DER KOMMENTATOR SPRICHT
MIT SEHR TIEFER STIMME.

barrywhite

warp9 DAS SPIEL WIRD SEHR SCHNELL.
slomo DAS SPIEL FINDET IN SLOW-MOTION STATT.

zerog DER PUCK WIRD WAHREND DES FLUGS
NICHT LANGSAMER.

Mantis DIE SPIELER HABEN SEHR LANGE GLIEDMASSEN.
Nhlkids ALLE SPIELER WERDEN KLEINER.
Buffed ALLE SPIELER WERDEN GROSSER.
Gulliver DIE TORHUTER WERDEN RIESENGROSS.
bloody DIE KAMPFE WERDEN HARTER.

big fight DAS GANZE TEAM SCHLAGT SICH AUF DEM EIS.




Wenn du fiir GAMES AND MORE einen neuen Abonnenten wirbst, erhaltst
du als Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So hast du wieder 1 MB freien Speicherplatz.

5 Al

= Die Pokémon erobi
S das Nintendo 64!,

TV-FUHRER

UELLE TESTS - TIPPSRNEWS - FU LAYSTATI

AK

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

Die PC- und Videospiele-
lWustrierte alle 14 Tage neul

» Plinktlich — Keiner kriegt sie frilher.

»- Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

» Da die Auflage limitiert ist,
erfolgt die Lieferung nur,
solange der Vorrat reicht.

JA, ich mdchte das GAMES-AND-MORE-Abo

fiir nur 89,- DM jahrlich (Ausland: 113,- DM jéhrlich); 680,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Stréﬁe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Prdmie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfianger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Ubrigens: Du kannst dich auch von Personen, die GAMES AND MORE
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der GAMES AND MORE.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ

(O Gegen Rechnung (Priimienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!

P3 R269



PLANESCAPE TORMENT

In der ersten Version dieses Spiels gibt es eine ganze Rei-
he von Bugs, die ihr ausnutzen solltet: Durch die Bugs
kénnt ihr euch jede Menge Erfahrungspunkte erschlei-
chen.

Wenn der ,Namenlose” Stufe 5-6 erreicht hat und An-
nah bei euch ist, solltet ihr in den verschiedenen Berei-
chen des Stocks die , Schwarzen Abishai” ansprechen
und so lange nerven, bis sie angreifen. Die Kerle sind
leicht zu besiegen und jeder bringt euch 7.000 Erfah-
rungspunkte ein.

Holet euch die Gruftplane und geht im Handelsbezirk
zum Haus des Sargmachers. Erzahlt ihm, dass ihr die Pla-
ne habt. Er schreibt euch 2.000 Erfahrungspunkte gut,
nimmt die Plane aber nicht an sich. Wenn ihr ihn jetzt
nochmals ansprecht, rlickt er weitere 2.000 Erfahrungs-
punkte heraus. Dies konnt ihr beliebig oft wiederholen.

Vor ,Kuatraas Lager” (links von der ,Schwelenden Lei-
che") halt sich ein ,Bariaur” auf (ein vierbeiniges We-
sen). Totet ihn, betretet , Kuatraas Lager” erneut und
verlasst es sofort wieder. Jetzt wartet wieder ein , Ba-
riaur” auf euch. Dieses Spielchen konnt ihr unbegrenzt
oft wiederholen und jedes Mal 2.000 Erfahrungspunkte
einstreichen.

Wenn ihr in der Datei , TORMENT.INI* unter ,MOVIES"
die folgende Zeilen einsetzt, konnt ihr euch im Haupt-
mentl alle Zwischensequenzen ansehen. Achtung: Nur
wenn ihr GroBbuchstaben verwendet, funktionieren die
Cheats!

SS_MSLAB=1
SIGIL=1
CONFLAG=1
TIME=1
T1DEATH=1
SS_PHARD=1
SS_ADETH=1
ALYBIRTH=1
T1ENTER=1
CURSDT=1
OUTLANDS=1

BAATOR=1
CARCERI=1
CRETURN=1
FORTRESS=1
FORTDOOR=1
DEATH=1
ARRV_IGN=1
MAZE1=1
T1ABSORB=1
FINALE=1
CANNON=1

.Im Installationsverzeichnis von GTA 2 befindet sich im

Verzeichnis ,GAMEDATA" die Datei ,NYC.GCI". Wenn
ihr diese in einen beliebigen Texteditor wie z. B. das
Windows Notepad ladet, konnt ihr Beschleunigungs-
werte, Bremskraft und vieles mehr verandern.

Um die Cheat-Tasten zu aktivieren, misst ihr mit Hilfe
des Registrierungs-Editors , REGEDIT.EXE" ein paar
Werte in eurer Windows-Registrierung andern. War-
nung: Falsche Eingaben kdnnen euer System schnell
ruinieren! Startet ,REGEDIT" und 6ffnet den Pfad
+HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\DMA Design
Ltd\GTA2\Debug”. Fiigt dort {iber ,Bearbeiten — Neu —
DWord-Wert” die Variable ,do_debug keys” ein. Den
Wert dieser Variable setzt ihr auf 1. Jetzt musst ihr nur
noch den Wert der folgenden Variablen in 1 umandern:

ALLE WAFFEN SIND KOSTENLOS.
IHR HABT UNENDLICH VIELE LEBEN.
IHR KONNT DURCH SCHLAGE UND
SCHUSSE NICHT VERLETZT WERDEN.
IHR HABT ALLE WAFFEN UND
MAXIMALE MUNITION.
keep_weapons_after_death IHR BEHALTET ALLE WAFFEN
NACH EINEM TOD.
ES GIBT KEINE POLIZEI.
Mit den Nummerntasten konnt ihr den Respekt der drei

Gangs und die Anzahl der Polizisten verandern. Mit den
Tasten X und Z lassen sich alle Waffen durchwechseln.

do_free_shopping
do_infinite_lives
do_invulnerable

get_all_weapons

skip_police

EXTREME BIKER

Fahrt im ,, Yellystone Park” auf den Berg und springt
dort diber den Jeep auf das Dach der Hiitte. Von dort
aus geht es weiter auf das Drahtseil. Folgt der Seilbahn
nach unten und sammelt auf der Holzbriicke das Atom-
zeichen ein.

Das Codewort fiir den Safe lautet. PLEASURE
Wenn ihr das Spiel mit dem
Kommandozeilenparameter

760722 startet, konnt ihr jeden

Kampf durch einen Druck auf die

Q-Taste gewinnen.

Acclaim
089-32940600
Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550
Ascaron
05241-966690

Attic

07431-54305

Blue Byte
0208-4502929
Capstone
040-391113

Cendant Software
06103-994040

Cryo Interactive
05241-953539

Disne

(69-66568555 . .......;
Egmont Interactive
01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124

Electronic Arts
0190- 900030

www.activision.de
Mo-So 16°°-18°°

www.artdepartment.de
Mo-Fr 15°°-18°°

www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de
Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°

WWW, bluebyle de
Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.%-19.*

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.cryo-interactive.de
Mo- Fr15°° 18m SalSo 14°°- 16“”

. Mo-Fr 11°°- -19°°, 53 14°°-19°°

www.egmont.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.eidos.de
Mo-Fr 11°°- 13°" 14°0.18%°

Matte
069-
Max Desng
0043-368724147
MicroProse
01805-252565
Microsoft
0180-5672255
Mindscape
0208-9924114
Navigo
089-

NEO
0043-16074080

Nintendo
0130-5806"; . = B0 s bR

Ravensburger
0751-861944

| www.mattelmedia.com
95307380 Mo-Fr 9°°-21°°

Mo-Fr 15°°-18°°

www.microprose.de

Mo-Fr 14°°-17°°
www.microsoft.com/germany/support
: Mo-Fr 8°°-18°°
www.mindscape.com
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.navigo.de

Mo-Fr 13°°-18°°
www.neo.at

Mo-Fr 15°°-18°°
www.ninte_ndo.de
..Mo-Fr 11°°-19°°

WWW, ravensbuggr de

Mo-Do 16°°-19°°
www.sega.de

32?73151

Sgga
0190-770499 (Internet), 0190-780009 (Tipps&Tricks) Mo-Fr 10°°-18°°

Sierra
06103-994040
Software 2000
0190-572000

www.sierra.de

Mo-Fr 9°°-19°°
www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

Empire
089-85795138

www.kochmedia.com
Mo-Fr 9°°-13°°

Greenwood Entertalnment www.greenwood.de

0234-9645050 .

GT Interacttve
01805-254391

Hasbro
01805-202150

Ikarion Software
0241-4701520
Infogrames
0190-510550
Innonics
0511-33613790
Interactive Magic
01805-221126
Konami
069-95081288

Magic Bytes
05241-953333

. .Mo-Fr 15°°-18°°
ww_w-gsl_r_l_t_er_a.ct.-.ve_-de
Mo-So 15°°-20°°
www.hasbro.com
Mo-50 15°°-20°°
www.ikarion.de

Mo-Fr 15°°-18°°
www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°-19°°
www.innonics.de

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.imagicgames.de
Mo-Fr 17°°-20°°
www.konami.com
Mo-Fr 14°°-18°°
www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

Sony Computer
Entertainment
0190-578578

Sonﬁ PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977 Mo-Fr 10°°-20°°
Sunflowers www.sunflowers.de
0190-510550 .. .o vivvn dh vaaiasnisss s au o uMOFE 119210

www.take2.de
Mo-Fr 10°°-17°°

www.sonyinteractive.com
Mo-Fr 10°°-20°°

Take 2
0180-5304525
THQ www.thg.de

01805-605511 Mo-Fr 16°°- 20”
TLC Tewi www.learningco.de
080x6 1300235 1 LI M, e S T e Mo-Fr 14°°-19°°
TopWare www.topware.de
0621-48286633 Mo-Fr 14°°-18°°
Ubi Soft www.ubisoft.de
0211-3380030 Werktags 9°°-16°°
Virgin www.virgininteractive.de
040-89703333 Mo-Do 15°°-20°°




ABO 2UM

UBERSCHNAPPEN

Wenn du jetzt fiir GAMES AND MORE
einen neuen Abonnenten wirbst,
bekommst du — als Dankeschon -
folgende super POKEMON-Pramie:

POKeMON Pikachu Ped-o-Meter

Hol dir den gelben Star der Pokémon-Familie als elek-
tronisches Haustier nach Hause. Je intensiver ihr euch
um den Kleinen kiimmert, desto beliebter macht ihr
euch natiirlich bei ihm. Eine Bildschirmanzeige sagt
euch, wie hoch ihr gerade in Pikachus Gunst steht.

Die PC- und Videospiele-
lllustrierte alle 14 Tage neu!

» Alle 14 Tage Tests, Charts, Tipps,
vier starke Pokémon-Starkarten
und vieles mehr.

» Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

» Da die Auflage limitiert ist,
erfolgt die Lieferung nur, solange
der Vorrat reicht.

JA, ich mochte das GAMES-AND-MORE-Abo
fiir nur 89,- DM jahrlich (Ausland: 113,- DM jihrlich); 680,-0S
Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)
Name, Vorname
Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, \iorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verldngert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau-
mes gekiindigt wird. Die Primie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage.

POK&MON und Pikachu © Nintendo

Ubrigens: Du kannst dich auch von Personen, die GAMES AND
MORE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Folgende kostenlose Primie wird gewiinscht:
() POKéMON Pikachu Ped-o-Meter (Art.-Nr.: TK2500002)

Datum, 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzei-
tige Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin
damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung

dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. :

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut

!(onto-N|r. ‘ |
BLZ !

(O Gegen Rechnung (Préamienlieferzeit 6-8 Wochen)
Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben

und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm,

P3Ro10
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SUN! DREAM CONTROLLER

Sunflex bietet nun einen eigenen Controller fiir den Dreamcast an. Der Con- B -
troller ist in fiinf unterschiedlichen Farben erhaltlich. Im Gegensatz zum Se- 3
ga-Original verfligt das Pad iiber ein 8-Wege-Steu-
erkreuz. Weiterhin wurde der Controller mit
programmierbarem Turbofeuer und einer
Slow-Motion-Taste ausgeriistet. Die vier
Standard-Action-Buttons wurden um
zwei zusatzliche erganzt. Der Sun! Dre-
am Controller liegt gut in den Handen, |
hatte aber eine Idee groBer ausfallen
konnen. Die Anordnung der zusatzli-
chen Steuerknopfe ist allerdings etwas
ungliicklich, da diese leicht versehent-
lich gedriickt werden konnen. Insge-
samt macht das Pad einen stabilen und
zuverlassigen Eindruck.

hardware

Hersteller: ..... Sunflex
Preis: ..... ca. DM 49,95

ZWEI IM SINN - -
Das Dreamcast-Controller: Wertung: ......... 78%

pad von Sunflex geht mit zwei zusatzlichen
Tasten ins Rennen.

SIDEWINDER PLUG&PLAY (=

Das neue Gamepad aus Redmont bietet schnérkelloses Design, kombiniert mit [
den nétigen Ba5|sfunkt|onen Der Controller ist zum Anschluss an den USB- jaas
Port vorgesehen, der durch die hohere Daten-
tbertragung bei Spielern immer mehr in Mode kommt. Zum
Steuern der Spiele muss der Anwender mit sechs Knopfen
und einem Acht-Wege-Steuerpad auskommen. Jeglicher Bal-
Iast der Spieler verwirren konnte, wurde weggelas-
“._sen. Das Pad liegt griffsicher in der Hand und die
% Anordnung der Knopfe ist vorbildlich. Auch
an der Verarbeitung ist nichts auszusetzen.
Das neue SideWinder Plug&Play emp-
fiehlt sich fir Gelegenheitsspieler eben-
A 50 wie fiir Profis, die sich auf das We-
sentliche beschranken wollen.

Hersteller: .. .Microsoft
Prefsy oo sl ca. DM 45,-

SPIELEN OHNE SCHNICK-
SCHNACK Das SideWinder
* Plug&Play ist ein stabiles Gerat
ohne Firlefanz.

Egal ob Autorennen oder Flugstunden, ein gutes Steuergerat im Griff
ist schon der halbe Sieg. Hier ein paar lohnenswerte Alternativen zu den
PC-Cursortasten - und eine flippige Dreamcast-Neuheit.

THRUSTMASTER PRO DIGITAL

Mit dem Pro Digital Racing Wheel bekommen Hobby-Piloten ein tiberzeu- ==
gendes Steuergerat fur den heimischen PC. Das Lenkrad selbst ist gummi-
beschichtet und fiihlt sich sehr gut an. Zwei Wippschalter und vier Knapfe dienen zur Be-
fehlseingabe. Auch ein Extra-Ganghebel ist neben dem Lenkrad untergebracht. Die Pedale
haben einen sehr guten Widerstand und erzeugen ein realistisches Fahrgefiihl. Der USB-
Anschluss sorgt fiir eine schnelle Ubertragung der Steuerbefehle an den Computer. Die
Lenkfeder erzeugt einen tiberzeugenden Gegendruck. Dank der Treiber-Software kann die
Empfindlichkeit des Lenkrades und der Pedale den indivi-
duellen Wiinschen angepasst werden. Die FuBpedale sind
besonders rutschfest und die Lenkeinheit lasst sich gut am

Tisch befestigen. Fiir verschiedene Spiele sind Vor-
einstellungen definierbar, die bei Bedarf ein-
gesetzt werden konnen. Das Thrustmaster
Pro Digital kann auf der ganzen Linie
liberzeugen.

Hersteller: .. .Guillemot
Preis: ..... ca. DM 199,-
Wertung: ......... 90%

SUPER FAHRGEFUHL Mit Guil-
lemots Lenk-Set braust ihr
der Konkurrenz davon!

SAITEK X36

Den Vielfliegern unter den PC-Spielern ist die Joystick-Schubregler-Kombina- |
tion von Saitek schon langer ein Begriff. Das System ist nun in einer runder-
neuerten Version auf dem Markt. Der Anwender kann zwischen dem her-
kémmlichen Anschluss an den Gameport oder an den USB-Hub wahlen, wobei letzterer
die Daten schneller zum PC iibertragt und dadurch die eingegebenen Befehle schneller
umgesetzt werden. Besonderes Ausstattungsmerkmal ist die Saitek-Gaming-Extensions-
Software, die zum Programmieren der
Tasten dient. Natiirlich konnen Spiel-
Profile erstellt oder voreingestellte be-
nutzt werden. Die Sticks funktionieren
zuverlassig, allein die Riickstellkraft
des Joysticks konnte eine Idee starker sein. Die
Beschichtung vermittelt ein angenehmes Griff-
Gefiihl. Weniger angenehm: Die
gehobene Preisklasse.

...... Saitek
..... ca. DM 299,-
e 85%

Hersteller:
Preis:

FIRST CLASS Saiteks PC-Control-
ler gehért leider auch preislich zu
den Uberfliegern.
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Das Probe-Abo GAMES AND MORE: Eine Ausgabe kostenlos testen
und zusatzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen
Lara-Kalender 2000 abstauben!

il o (i e

Originalgro

()
7 U
Wer jetzt Games And More

im Abo testet, erhalt Xja, ich méchte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

_ entweder das abQEbildete Als Dankeschdn méchte ich folgende Pramie (bitte nur eine ankreuzen):  Gefallt mir das gew(inschte Heft, so brauche ich nichts
Tomb-Raider-4-Original- O Original-Plakat ,Tomb Raider IV~, Art.-Nr 1198 UeTel 24 0. ih efieie Smee S0t o oo e
plakat oder den genialen OSSN SaloncefEge00, Art-Nr 2020 iiréigggfghﬁ?;t?:rnr:iccmie;;ar:f;tntﬁﬂSlgiﬁ'eﬁﬂshgf
Lara-Croft-Kalender als Die s i @ car! Sagede Fall behaiten, B o nocl

oe i Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genugt.
kostenlose Pramie!

 Da die Auflagen limitiert

~ sind, gilt das Angebot nur,

i | Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie
solange dEI’ Vorrat reiCht' innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
s des Widerrufs an: Games And More, Abo-Betreuung,
e IDEOSPIELE-AVSTRIERTS [ StraBe, Hausnummer 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
e [~ . die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine
~ neue Anschrift mitteilt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Datum, Unterschrift

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Telefonnummer (fur evtl. Rickfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben
und abschicken an: Games And More,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. Abo—Betreuung, 74168 Neckarsulm.
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lhr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? lhr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern spielen wie ihr? Dann seid
ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon aus und schickt das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.
,Club der Spiele”. Infos bitte Bit, 3 Controller und 20 Spiele. ~ Verkaufe Nintendo NES mit 7

nur per Post. Bastian Mertel, Melden unter Tel.: Spielen, 2 Controllern sowie
Am Blumenkamp 32, 27628 05128/1007, freitags ab 15 allen Verbindungskabeln,

Suche dringend Bust-A-Move
2 fiir den Game Boy. Preis ca.
20,- DM, mehr bezahle ich

Abelgans, Theodor-Heuss-Str.

Verkaufe Anfanger-PC mit 38, Worms. Tel.: 06241/957361

Win95, Tastatur, Maus und
Monitor. Genaueres bei S. Cra-
mer, Kntill 19b, 21698 Barg-
stedt. Tel./Fax: 04164/5078

PLAYSTATION

Verkaufe oder tausche PSX-
Spiele. Porsche Challenge, ISS
Pro 98 je 30,- DM und Abe's
Exoddus, Command & Con-
quer 2 fiir je 40,- DM.

Tel.: 05151/43288, ab 18 Uhr

Verkaufe zwei Spiele (Alien 3

und Yoshis Cookie) fiir je 15,-

DM. Suche billigen Game Boy.
Marcel Giebel, Schiffbauerring
28, 18109 Rostock.

nicht! Schreibt an: Jessica
Scholl, Wakefieldstr. 13,
44577 Castrop-Rauxel

NINTENDDO 64

Verkaufe N64 mit Expansion
Pak, 2 Controllern, Rumble
Pak, 31 Spielen (viele davon
mit Anleitung) und 2 Control-
ler Paks flir zusammen 1.200,-

DM. Tel.: 035603/547
(Vince

Ich suche fiir das N64 das

Spiel WCW Mayhem zu einem
gunstigen Preis. Hanno Hog-

ger, Herenfridstr. 9, 59494

Soest.Tel.:02921/16213
Ich verkaufe Nintendo 64 mit

SONSTIGES

Suche alles iiber und von
Pokémon. Gebote bitte nur
schriftlich an Marie-Luise Si-

Suche Pokémon zum Kauf
oder Tausch, guter Zustand
Voraussetzung. Angebote
schriftlich an Johannes Weller,
An der Odeborndskirche 28a,
57319 Bad Berleburg

Suche Pokémon-Sammelkar-
ten, nur holographische, aber
auch amerikanische und
japanische. Zahle fiir die
Karten bis zu 30,- DM.

Tel.: 089/ 32195462 (Maxi)

Wittstedt.

Suche fiir Sega Mega Drive
Golden Axst.
Tel.: 02162/22117 (Noel)

Suche Spiele jeder Art! Gabriel
Groh, Unterbergstr. 70, War-

tenberg. Tel.: 08762/73100

Suche Pokémon-Artikel, Sam-
melfiguren, Schliisselanhén-
ger, Sticker usw. Petra Boro-
wer, Oderstr. 3, 21423
Winsen/Luhe

Verkaufe Sega 16 Bit, 2 Con-

troller, 7 Spiele, davon 6 mit
Anleitung. Maximilian Frosch,
Im Schilling 39,
73527 Schwabisch Gmiind.

l.: 07171/76282

o

Uhr (Sebastian). Konsole 120,-
QMJ‘HQ:C’ pjg[ LSATP,M: R

Super Nintendo und Super
Game Boy + 4 Spiele + 2 Con-
troller fiir ca. 100,- DM. Tau-
sche auBerdem das N64-Spiel
CFlarFighter gegen alles Mdg-
liche. Tel.: 0391/2526369

Preis 100,- DM, evtl. VB.
Tel.: 0271/39742 (Dennis)

Suche Pokémon-Karten. Uber
den Preis lasst sich verhan-
deln. Tel.: 09365/2958 (Peter)

www.pcaction.de

Mario Kart 64 und 2 Control-
ler Paks fir DM 190,-. Alex

LEUEAT R e Suche Mitglieder fiir den

Verkaufe Sega Mega Drive 16
ﬁ“—“__-ﬂ_ﬂﬂ_ﬂ-___—uuﬂﬂ_ﬂﬂ-——ﬂ_-ﬂﬂﬁ_lﬂﬂ_ﬂﬂhﬂ-“Hﬁ“‘m.ﬂ“‘

KLEINANZEIGEN-COUPON

Bitte veraffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von GAMES AND MORE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
i (7] PlayStation ) Game Boy
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht moglich!

NS

Fiir die privaten Kleinanzeigen
gelten folgende Regeln:

() Nintendo 64 () preamcast (7 sonstiges

. Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien
oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit
Fnrtlsprechendem Inhalt werden nicht veroffent-
icht.

. Es werden keine Anzeigen veroffentlicht, in denen
indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt
werden.

3. Der Verlag iibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschifte.

4. Fir die Kleinanzeigen wird nur ein Original-Coupon
berticksichtigt. Kopien sind nicht zulassig.

5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik
nicht gestattet.

6. Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu le-
sen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze. *

W N G DN N N Y DR B N N S BN R e

Anschrift Datum/Unterschrift

Schickt eure Kieinanzeigen an: COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kleinanzeigen - RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg

Name

' NEU: VDLWVERSION
in jeder Ausyabe.
NEU: 32 Seit';n
SP'IELEH'HINI u

ﬂl‘ . 16 ‘lnp-ﬁames‘.

~
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sEanrer, L

PC Action. Lust auf Computerspiele.

» Brandaktuell.
PC Action mit den Top-Spieletests.
Ab 15. Marz neu am Kiosk. :

» Eigenstandig. Lol
Die selbstbewuBte Alternative im
Dschungel der Spiele-Magazine.

» Anders. g
SchluBl mit kunterbunt - Lese- .~
unterhaltung ohne Schnickschnack.

= Spielernah. i
Das Forum fiir Ihr Lieblingsspiel.
Neu auf 32 Seiten! et g



§ VERLOST! DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN!

DEINE MEINUNG ZAHLT! WIR BEMUHEN UNS STANDIG, GAMES
AND MORE ZU VERBESSERN. AN DIESER STELLE GEBEN WIR DIR
GELEGENHEIT, UNS EIN ZEUGNIS AUSZUSTELLEN.

ZeUgnis

_ PREISFRAGE: WELCHER NAME FUR EIN POKEMON-SONDERHEFT GEFALLT EUCH AM 9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MORE GEKAUFT?
. BESTEN?
- INTERESSANTE TITELGESTALTUNG EMPFEHLUNG VON FREUND
IM KIOSK ZUFALLIG ENTDECKT ANZEIGE IN ANDEREM MAGAZIN

] KIDS ZONE P-ZONE PLAYTIME =
L GUTES PREIS-LEISTUNGS-VERHALTNIS

| DEIN VORSCHLAG: 3 10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
) (AKTUELLE AUSGABE: 7/00)
. 1. WIE ALT BIST DU? JAHRE AUSGABE:
" 2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? 11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE KAUFEN?
: Habe ich: Willich kaufen:  Berichte erwiinscht! JA NEIN

[ SONY PLAYSTATION | -- ger W 12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? SCHULNOTE:

' 4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?

P 14. LESERCHARTS

. 5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
i i TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

. MOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEFINDEN,
WUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN? .

o

TOP S5 ACTION

a
COONDODUPWN A

" 7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, BILDER, OPTIK)?
HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER WENIGER DAVON GELESEN?

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

: Schulnote Mehr Comaiziiat Weniger
DATENBANK/TESTS :
POKEMON-TV-FUHRER

GAME-BOY-SETE

POKEMON STADIUM

PLAYSTATION2

TOP 5 RENNSPIELE

GRAND PRIXWORLD
HARDWARE T

TOP 5 SPORTSPIELE

TIPPS UND TRICKS

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger

1
2
3
a
=
(= |
1
2
3
a
5
(=
1
2
3
a
=
(@ ]
1
2
3
a
5
o
1
2
3
a
5

UBERSICHTLICH
(OPTISCH ANSPRECHEND

SCHICKE DEN COUPON (ODER EINE
Name, Vorname: KOPIE DAVON) AN NACHFOLGENDE
ADRESSE:

Strafe: — COMPUTEC MEDIA . — T
Wohnort: = REDAKTION.GAMES AND MORE "
KENNWORT: GM-ZEUGNIS

Telefonnummer: 3 2 i
ROONSTRASSE 21 - 90429 NURNBERG k :

LER LS




ightgun-Shooter fiir zu Hause
@Lsind bei Fans begehrte Mangel-
ware. Mit Resident Evil Survivor (flr
die deutsche Version wurde im letz-
ten Moment noch das Wort Gun aus
dem Titel genommen) steht jetzt
ein Lightgun-Spiel zu einer der er-
folgreichsten Action-Adventure-Se-
rien auf der Konsole an. Im nédchsten
Heft nehmen wir die Zombie-Jagd
ins Fadenkreuz!

ﬁ er Bericht tiber Eidos’ neues Ac-

tlon-Adventure war eigentlich
schon fir diese Ausgabe vorgese-
hen, Nachdem es der Fear Effect-
Test leider nicht mehr in die aktu-
elle GAMES AND MORE geschafft
hat, verraten wir euch im kommen-
den Heft, ob der Agententhriller
wirklich fiir eine Génsehaut gut ist!

Handel

ndlich geht es wieder auf den

Sommer zu! Auf dem Nintendo
64 ist die sonnige Jahreszeit schon
angebrochen, und die Polygon-
Leichtathleten wversammeln sich
zum neuesten Track & Field-Game.
Wir schnappen uns in den nichsten
Wochen den Controller und turnen
mit den Bildschirm-Sportlern um
die Wette. Dann wird sich zeigen,
wie heiB der Titel wirklich ist.

ach den witzigen Micro Machi-

nes flitzen nun bald die Micro
Maniacs iiber die PlayStation und
machen Kichen, Bader und Blu-
menké&sten unsicher. In der kom-
menden GAMES AND MORE erfahrt
ihr alles Wissenswerte Giber die Mi-
niatur-Raserei der Codemasters in
unserem Testbericht.

IMPRESSUVI

SO ERREICHST DU UNS
W H\ﬁ ii ZENTF!ALESER\HCE»—

ANV MORE PRSI

0911-2872-150
QEDSE:?'IB!%:L;DER SERVICE-FAX:

COMPUTEC MEDIA 0911-2872-250
Eggiﬁgﬁfﬁws [k ZENTRALE ABO-NUMMER:
0180-5959506

90429 Nirnberg
ANSCHRIFT DES ABO-FAX:
0180-5959513

ABO-SERVICE:
ABO-E-MAIL:

Abo-Betreuung Nirnberg
COMPUTEC MEDIA
computec.abo@dsb.net

Postfach 900201
90493 Nurnberg

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

CHEFREDAKTEUR:

Hans Ippisch (V.i.5.d.P.)

REDAKTION:

Patrizia Stajer (Ressortleitung), Stefanie Schetter
SPIELETIPPS:

Florian Weidhase, Florian Brich

LAYOQUT:

Nero A. Kaiser (grafische Konzeption), Alexandra
B&éhm, Christian Harnoth, Hansgeorg Hafner

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:

Margit Koch, Birgit Bauer, Michael Ploog

VERLAGSLEITER:
Roland Bollendorf

PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Reimann (Leitung), Sandra Wendc
Hans Fauth, Jeanette Haag

VERTRIEB:
Gong Verlag GmbH

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:

GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 88,- (Ausland: DM 113,-)

Das GAMES-AND-MORE-Miniabo (12 Ausga-
ben) kostet DM 39,-

ABONNEMENT.-
BESTELLUNG ODESTERREICH:
PGV Salzburg GmbH
. N\?dferaim 300 - A-5081 Anif
e Telefon: 06246/8820
che Reproduktion oder ! =
n schriftlichen Genehmi- Fax: 06246/8825277

: 2 3 E-Mail: eebner@pg
ung
S Abonnemempm;

Abonnementprms fur das Mmlabo (12 Ausga-
ben): OS 2

DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

MANUSKRIPTE UND
PROGRAMME:

Mll der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der

lagsgruppe h . g e
r fiir die Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht
rnommen werden.

URHEBERRECHT:

INHALTSPAPIER:

wird Verwendung von Chlor zu
he! t und entspricht den Anfor-

ISSN/PRESSEPOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen zugeteilt:
ISSN: 1437-0875

VKZ: B 48211

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fr
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und tber-
nimmt keinerlei Verantwortung fir im Heft dar-
gestellte Produkte und Dienstleistungen, die
missbrauchlich und zu illegalen Zwecken benutzt
werden kénnten. Die Veroffentlichung von An-
zeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen P ten oder Dienst-
leistungen haben, mochten wir Sie bitten, uns
dies unverzlglich mitzuteilen. Schreiben Sie un-
ter Angabe des Magazins incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anze

nen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVI

GmbH, Claudia Rudolph.

gen I—rrh ekte (!H Fir-

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH

Roonstr. 21 — 90429 Nirnberg
Telefon: 0911-2872-143
Fax: 0911-2872-241
eam@computec.de
e

Es gelten die Media-Daten Nr. 13 vom 01.10.99

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.1.5.D

Thorsten Szameitat
ANZEIGENBERATUNG:

Hardware, Versand: Wolfgang Menne
Games: Jens Klliver
Online: Susanne Szameitat

ANZEIGENDISPOSITION:
Andreas Klopfer

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor

COMPUTEC MEDIA - Sonderdrucke

Fir gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an

Kontakt

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Claudia Rudolph

ANZEIGEN- UND
OFFICEKDORDINATION:

Ina Schubert

ASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph

ANZEIGENGRAFIIK:
Sabine Klier

Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen auBerdem:
[ e [N-ZRNE
e SERA
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